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PROLOGO: Qué es el Field Target

ANEXO A. REGLAS TECNICAS FIELD TARGET (LIBRE).

ANEXO B. REGLAS TECNICAS HUNTER FIELD TARGET

PROLOGO: Qué es una competicion de Field Target.

Es una especialidad deportiva con informe favorable del Consejo Superior de Deportes
para ser amparada bajo la Real Federacién Espafiola de Caza con fecha 11 de juniode 2018,
siendo el reglamento que se expone una adaptacion a los requerimientos de este CSD.

El Field Target nace como simulacidn de la caza y constituye una alternativa a la misma.
La competicidn se desarrolla con carabinas de aire comprimido de menos de 24,2 juliosa lo largo
de un recorrido en campo abierto, en plena naturaleza, en el que los tiradores divididos en
escuadras han de derribar una serie de blancos, pequeiias siluetas metdlicas fijas cuya forma
normalmente simula especies cinegéticas colocadas en su entorno natural y a distintas
distancias desconocidas para los tiradores, que cuentan con un visor telescépico como ayuda
para calcular esas distancias y corregir el tiro.

Existen dos tipos de competiciones:

Field Target, en el que la posicidn de disparo mas utilizada es la de sentado en el suelo,
aunque hay puestos de tiro en los que obligatoriamente hay que afrontarlos en la posicidn de
rodillas o de pie, y los blancos se sitdan entre los 9 y los 50 metros, estando prohibido el apoyo
del tirador en cualquier elemento. El equipamiento apenas tiene restricciones y es posible
manipularse la regulacion de los elementos del equipamiento en cada disparo.

Field Target Hunter. La posicion de disparo habitual es la de tumbado y también tiene
algunos puestos obligatorios de rodillas o de pie, los blancos se situan entre los 7 y los 42 metros,
pudiendo el tirador apoyarse para estabilizar el arma en una estaca o elemento denominado
“testigo”. El Equipamiento tiene restricciones en cuanto a tamafios y no es posible la regulacion
de los elementos del equipamiento una vez se ha realizado el primer disparo.

Gana el tirador que mds puntos obtenga mediante los derribos o los “tocados” de la placa
frontal.

Los reglamentos de ambas competiciones se desarrollan como anexos para conservar
el nimero de articulado con respecto a la Federacion Mundial de Field Target (W.F.T.F.) y
facilitar con ello tanto a los jueces, técnicos y competidores su consulta tanto a nivel nacional
como internacional.



ANEXO A. Reglas
Técnicas de Field
Target (Libre)
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PROLOGO: Qué es una competicion de Field Target Libre.

Es una competiciéon nacida como simulacién de la caza y constituye una alternativa a la
misma. La competicién se desarrolla con carabinas de aire comprimido de menos de 24,2 julios
a lo largo de un recorrido en campo abierto, en plena naturaleza, en el que los tiradores
divididos en escuadras han de derribar una serie de blancos, pequefias siluetas metalicas fijas
cuya forma normalmente simula especies cinegéticas colocadas en entorno natural y a distintas
distancias desconocidas para los tiradores, que cuentan con un visor telescépico como ayuda
para calcular esas distancias y corregir el disparo. Es de destacar que internacionalmente se
conoce a esta modalidad como Field Target (FT), y este serd el nombre con el que de manera
generalista se la denominara en este documento con objeto de no inducir a error a otros
tiradores hispanoparlantes..

La posicion de disparo mas utilizada es la de sentado en el suelo, aunque hay puestos de tiro
en los que obligatoriamente hay que afrontarlos en la posicidn de rodillas o de pie.

Gana el tirador que mas blancos derribe.

Estas reglas se aplicaran a todos los campeonatos de ambito nacional.

1.EQUIPAMIENTO.

1.1 ARMAS DE AIRE.

1.1.1 Pueden ser usadas carabinas de aire comprimido (PCP o Pistén) con una energia cinética
del proyectil en boca del cafidn inferior a 24,2 Julios, (Categoria 42 segun el R. D. 137/1993, de
29 de enero, por el que se aprueba el Reglamento de Armas) y que estén en condiciones seguras
de funcionamiento.

1.1.2 No se pueden hacer ajustes de potencia en el arma durante la competicién.

1.1.3 Se permiten culatas de carabina totalmente ajustables para adaptarse a varios estilos y
posiciones de tiro, excluyendo el apoyo del muslo. (Revisar Apoyo en muslo en articulo 8.14)

1.1.4 El tirador utilizard una Unica arma para toda la competicion, salvo que por averia de la
misma el Juez Principal autorice el cambio y siempre perteneciente a la misma categoria.

1.1.5 El uso de cargadores estara permitido siempre que el tirador no use un cargador con mas
de un balin, debiendo mostrarlo a los compafieros de escuadra antes de tirar.
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1.2  MUNICION.

Puede ser usado cualquier diseiio de balin que esté completamente hecho de plomo, aleacidn
de plomo, estaiio o aleacion de estafio, o un material similar que no genere rebotes.

1.3  MIRAS.

Se puede usar cualquier sistema de mira o de punteria, siempre que carezcan de sistemas
electrénicos o laser de telemetria, ajuste, control o cdlculo. La reticula iluminada esta permitida.

1.4  ACCESORIOS PERMITIDOS EN LA CARABINA.

1.4.1 Desde que empieza la competicidn, todos los accesorios deben permanecer unidos al
arma hasta su finalizacién. No se pueden afadir ni quitar nada (salvo las excepciones
especificadas en estas reglas).

1.4.2 Los accesorios permitidos son:

a. Una Unica correa portafusil, no se permiten correas adicionales. A parte del brazo las
correas de la carabina no podrian ajustarse a otra parte del cuerpo.

b. Rabera o cantonera.

»

c. Nivel de burbuja. (Sélo accesorios analdgicos).

d. Parasol delantero en el visor.
e. Protector ocular.
f. Termdémetro de cualquier tipo.

g. Indicador de viento (no electrénico).
h. Clinémetro. (Sélo accesorios analégicos).

i. Bipode. (Sélo para apoyar la carabina mientras no esta en uso).
j. Contrapesos en los railes, cafién y culata.

k. Seta o hamster.

|. Reductor de enfoque.




m.Tapas cubre lentes.

n. Corona, rueda de paralaje y guias de indicacion en el visor.
0. Moderadores de sonido, “air strippers” o frenos de boca.

1.4.3 Correas porta fusil.

a.

En cuanto empiece la competicidn, por lo menos un lado de la correa portafusil ha de estar
enganchada a la carabina en todo momento, hasta que la competicién finalice. Y puede ser
utilizada para estabilidad del arma en cualquier posicién de disparo.

Para este tipo de correas (dos conexiones a la carabina) ambos
extremos han de estar unidos en todo momento.

Para este tipo de correas (1 conexién a la carabina y una conexion
al brazo del tirador), la correa ha de estar enganchada ala
carabina en todo momento.

Para este tipo de correa (Correa de Biathlon) con 1 gancho +1
conexion a la carabina, una de los extremos ha de estar unido a la
= : carabina en todo momento.

b.

C.

La parte metdlica donde puede engancharse o desengancharse se considera parte de la

El competidor puede usar la correa y desengancharla cuando no esté en uso. (Por ejemplo,

durante el transporte).

Anexo A. Reglas Técnicas Field Target
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1.4.4 Antes de utilizar cualquier accesorio que no figure expresamente como permitido,
consulte con el Juez Principal antes de que comience la competicidon, porque podria estar
prohibido.

1.5 OTROS ACCESORIOS.

1.5.1 Medidores de distancia externos (telémetros).

Los medidores de distancia no se pueden utilizar en la zona de competicidn en ningun
momento, sélo se permiten en la zona de entrenamiento.

1.5.2 Proteccién de rodillas. Estd permitida en una o en las dos rodillas.

1.5.4 No se permiten equipos adicionales como ordenadores, teléfonos inteligentes, tabletas,
calculadoras o dispositivos electrénicos en el area de competicion.

1.5.5 Dispositivos de punto rojo u otras miras de baja magnificacién estan permitidos para
ayudar en la localizaciéon del blanco.

1.5.6 Crondmetros y pequefias lentes instaladas en la carabina estan permitidas para asistir
en la lectura de las marcas de la rueda de paralaje y de las torretas.

1.5.7 Estd prohibido cualquier articulo con elementos rigidos que limiten el rango de
movimientos del cuerpo. (Ver foto para ejemplos)
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1.5.8 Cualquier obstruccion auditiva durante toda la competicion o el turno en la zona de
centrado, por ejemplo, auriculares, cascos, protectores auditivos, tapones para los oidos, etc.,
no podrdn ser usados a menos que se autorice por el Juez Principal por razones médicas.

1.6 OPCIONES PARA LEER EL VIENTO.

1.6.1 Para ayudar a los tiradores a leer el viento, las opciones disponibles son:

a) Indicador de viento (cuerda o similar) unida al arma.
b) Cuerda del blanco (cable de rearmado).

1.6.2 Ningun equipamiento adicional, electrénico o de otro tipo, puede ser utilizado para ayudar
al tirador en la evaluacién del viento u otras condiciones climaticas durante la competicion.

1.7 VESTUARIO.

1.7.1 Esta permitido cualquier tipo de ropa, guantes o calzado siempre que no suponga un riesgo
para el tirador u otros. a excepcidn de las prendas de alta visibilidad que puedan ser confundidas
con el vestuario de los jueces u organizacién.

1.7.2 La ropa puede ser acolchada para reducir la presidn de la culata de la carabina sobre el
brazo o larodilla, careciendo de cualquier tipo de sujecién que impida el movimiento del arma.

1.7.3 Pueden usarse almohadillas separadas sobre la ropa no acolchada, como rodilleras y
coderas, para reducir la presién de la culata, pero no podran envolver o acunar la carabina de
ninglin modo.

1.7.4 Los guantes no pueden contener ningun material rigido que se extienda mas alla de la
mufieca.

1.8 COIJiN DE TIRO.

1.8.1 El asiento de tiro pude tener cualquier forma o aspecto,
pero debe caber dentro de una caja de 55 x 55 cm y 15 cm de
altura. Se introducird en la posicidon en la que vaya a ser
utilizado por el tirador.

1.8.2 El cojin de tiro solo puede utilizarse como asiento en una
calle de estilo libre, es decir, soporta principalmente las nalgas
del tirador. (Ver anexo fotografico).

1.8.3 Como excepciodn, el cojin de tiro se puede usar:

a. Enuna calle de tiro de estilo libre, para soportar al tirador cuando dispara de rodillas.
En este caso el cojin pude usarse para soportar un pie, la espinilla o una pierna.
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Sdlo en las lineas de tiro
de posicidn libre

b. En calles de estilo libre con blancos en posiciones muy inclinadas el cojin puede ser
utilizado para apoyar las nalgas o la espalda.
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1.8.4 El cojin no se puede utilizar para soportar el arma directamente o como ayuda en la
posicidn de rodillas, de pie o tumbado.

1.8.5 Soélo esta permitido un cojin por tirador.

1.8.6 El cojin no puede ser utilizado en conjunto con el rodillo de la posicién de rodillas
obligatoria.

1.9 RODILLO PARA LA POSICION DE RODILLAS.

1.9.1 Para ayudar a arrodillarse, se puede usar un rodillo para apoyar el tobillo y / o la espinilla
en posicion de rodillas.

1.9.2 El rodillo no puede usarse para cualquier otro propdsito, por ejemplo, para el apoyo
adicional mientras dispara sentado.

1.9.3 Disparar sin ningun tipo de apoyo de tobillo también esta permitido.




1.9.4 Unrodillo de forma cénica debe ser suministrado por la organizacion en las calles de
posicién de rodillas. Las medidas serdn:

Extremo grande (18 cm).
Extremo pequefio (10 cm).
Longitud (50 cm maximo).

1.9.5 Un competidor pueden usar su propio rodillo.

Forma: Cilindrica.

Didmetro: 180 mm maximo.
Longitud: Cualquiera.

1.9.6 Cada competidor es responsable de su propio rodillo. El uso del rodillo proporcionado por
la organizacién (1.9.4) es opcional, no pudiendo, la organizacién, satisfacer los requerimientos
de cada tirador.

2.CAMPO DE TIRO.

2.1 ELTERRENO.

2.1.1 Se debera preparary seiializar un terreno adecuado de bosque o campo para las
competiciones de Field Target.

2.1.2 Paralas competiciones de Field Target el terreno tendrd un recorrido de 50 blancos por

cada dia de competicidn. (Se recomienda distribuirlos en 25 calles con 2 blancos por calle).

2.1.3 Se deben alternar las calles de estos recorridos (por ejemplo: circuito azul / amarillo /
negro) a lo largo del terreno.

Objctivo Objetivo Objetivo Objutive
RFEC RFEC RFEC RFEC

Puesto 1 Puesto 2

1-2 1-2 3-4

RFEC

RFEC

2.2 DESCRIPCION DEL CIRCUITO DE COMPETICION.

2.2.1 Si la competicion se compone de 100 blancos, se afrontara en 2 dias. En los casos de
fuerza mayor podran acordarse otras opciones entre los capitanes de los equipos.

2.2.2 Las calles deben tener como minimo 2 blancos y como maximo 3.

2.2.3 Los blancos cruzados son considerados parte del deporte del Field Target.
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2.2.4 Se pueden asegurar las cuerdas de los blancos (p. e]. al suelo) para evitar la interferencia
con las cuerdas de otros blancos y la linea de vision de otras calles con sus blancos. Se
recomienda que la tensién minima a la rotura de la cuerda sea de 35 kilos.

2.2.5 La placa frontal y la zona de impacto de los blancos debe ser 100% visible desde todas
las posiciones de tiro, de pie, de rodillas, sentado y tumbado.

Nota: El blanco debera ser visible al 100% desde al menos algln punto entre los postes que
delimitan la puerta de tiro de la calle. El tirador tiene la opcién de cambiar su posicién en el
puesto de tiro para visualizar el blanco correctamente. En caso de obstruccion accidental que
impida ver el blanco desde ningun punto del puesto de tiro se hara la reclamacién pertinente a
un juez antes de realizar el disparo de dicho blanco.

2.2.6 Desde la posicion de disparo, no debe haber ningtin hueco visible entre el borde de la placa

frontal del blanco y el borde de la zona de impacto. Se debe prestar especial atencidn a los
blancos situados en zonas elevadas o profundas.

2.2.7 Ningun puesto de tiro debe dar lugar a que tenga que ser adoptada por el tirador una
postura peligrosa, es decir, excesivamente empinado, resbaladizo, etc.

2.2.8 Por razones de seguridad los puestos de tiro estardn separados del publico,
aconsejandose un minimo de 2 metros de distancia. Se podra restringir el paso al publico si no
es posible cumplir la distancia minima.

2.3  LOS BLANCOS.

2.3.1 Es una silueta metdlica cuya placa frontal tiene un Unico agujero y una paleta por detras,
cayendo éste cuando la paleta es impactada. Se puede levantar desde el propio puesto de tiro.

2.3.2 La zona de impacto sera circular y de un color que contraste con la placa frontal.

2.3.3 El uso de zonas de impacto simuladas en cualquier otra parte de la placa frontal esta
prohibido.
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2.3.4 La zona de impacto estandar serd de 40 mm de diametro.

2.3.5 Unnumero limitado de blancos puede estar equipados con zonas de impacto de didmetro
reducido de 15 mm o 25 mm. Estos reductores deberdn estar pintados del mismo color que la
placa frontal.

2.3.6 El reductor debe estar instalado en el exterior de la placa frontal, frente al tirador (no por
dentro).

2.3.7 Los blancos se pintardn antes de comenzar una nueva ronda o competicion.

2.4  COLORES DE LOS BLANCOS.

2.4.1 En cualquier competicidn, los colores permitidos para los blancos son:

A.- Placa frontal amarilla con zona de impacto negra, o

B.- Placa frontal negra con zona de impacto amarilla, o
C.- Placa frontal blanca con zona de impacto negra, o
D.- Placa frontal negra con zona de impacto blanca.
E.- Placa frontal azul con zona de impacto blanca.

N %
& l\
& ®\
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(Se aconseja, Amarillo: R.A.L. 1021; Negro: R.A.L. 9005; Blanco: R.A.L. 9010; Azul: R.A.L. 5017.)

2.4.2 Todos los blancos de un recorrido estardn pintados con una Unica combinacidn decolores,
que sera claramente diferente a la del recorrido contiguo (si lo hubiere).

2.5 COLOCACION DE BLANCOS Y NUMERACION.

2.5.1 Los blancos se colocaran a distancias entre los 9 y 50 metros desde la linea de tiro y de
acuerdo con la siguiente tabla.

Blancos (distancias maximas) 15 mm. 25 mm. 40 mm.
Blancos en posicidn libre 20 metros. 35 metros. 50 metros.
Blancos en posicion obligatoria No permitido | 20 metros. 40 metros.

2.5.2 Los blancos deberan estar bien sujetos al suelo, arboles, etc. para resistir todos los dias
de competicidn.

2.5.3 Los blancos se abordan en secuencia numérica, es decir 23, 24, 25, 26, etc...

2.5.4 Todos los blancos como los puestos de tiro estardn claramente numerados de izquierda a
derecha a lo largo de todo el recorrido.
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2.5.5 La sefializacion de los blancos debera ser visible desde el puesto de tiro y para cualquier
posicién.

2.5.6 Los blancos pueden colocarse a mayor o menor altura respecto a la linea de tiro, siempre
en un plano nivelado, con la cara frontal frente al tirador en un angulo de 90+5° respecto a la
proyeccion horizontal de la trayectoria del balin.

2.5.7 La distancia al blanco se medira desde el poste mas cercano de la calle, en linea recta,
desde el puesto de tiro hasta el blanco.

2.5.8 Antes de iniciar el campeonato, un representante de cada club o equipo, junto a los jueces
autorizados por el Juez Principal, pueden validar el circuito y solicitar que se haga una doble
comprobacién de la distancia a un blanco. El organizador podra permitir el acceso al recorrido a
todos los tiradores, no estando obligado a ello. No estara permitido el uso de medidores de
distancia o telémetros. En caso de que algun elemento o parte del recorrido presente dudas
sobre su cumplimiento del reglamento los representantes pueden realizar la reclamacion
pertinente, segun el Art. 5.18, debiendo ser comprobado por el Juez Principal con anterioridad
al inicio de la prueba.

2.5.9 Tan pronto el campeonato comienza, cualquier blanco fuera de las distancias validas
(incluyendo blancos en posicion forzada) se considerardn validos siempre y cuando la distancia
al blanco no sea superior a 50 metros ni menor de 9 metros.

2.5.10 Durante la competicion si un tirador considera que un blanco esta por encima de 50
metros o menos de 9 metros, el tirador puede decidir entre disparar al blanco o presentar una
reclamacion a un Juez.

a. Si la decisién es disparar a al blanco, el resultado se registrard y el tirador pierde la
posibilidad de presentar una reclamacion.

b. Sila decisién es reclamar, esa informacion se registrara en la tarjeta de puntuacion y al
final de la competicion el blanco en cuestién se medird por un Juez para comprobar la
distancia. Si el blanco esta dentro de las medidas oficiales (entre 9 y 50 metros) se
registrara un cero "0" en la tarjeta de puntuacién del tirador. Si el blanco estd fuera de
las medidas legales, se eliminara de la competicion y se registra una “X” para todos.

2.6 DIAMETRO REDUCIDO DE LAS ZONAS DE IMPACTO. (Reductores).

2.6.1 El numero total de blancos con zona de impacto de didmetro reducido no podra superar
el 25% del total (12 blancos en un recorrido de 50 blancos).

2.7 BLANCOSEN POSICION OBLIGATORIA “FORZADAS”.

La posicidn de tiro en estilo libre normalmente es la de sentado, pero algunas calles pueden
ser designadas como de “De Pie” o “De Rodillas” (posicidn obligatoria).
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2.7.1 El nimero total de blancos designados como de pie o de rodillas no podra superar el 20%
del nimero total de blancos en ese recorrido en particular, por ejemplo, 10 blancos en un
recorrido de 50 blancos.

2.7.2 Estos blancos de posicidn obligatoria deben dividirse lo mas equitativamente posible, por
ejemplo, 3 calles “De Pie” y 2 calles “De Rodillas” o viceversa.

2.7.3 La distancia maxima a la que pueden ser colocados esos blancos en posicién obligatoria
son 40 metros.

Blancos (distancias maximas) 15 mm. 25 mm. 40 mm.

Blancos en posicion obligatoria No permitido | 20 metros. 40 metros.

2.7.4 Un cartel claro en la calle de tiro indicara la posicidn de tiro obligatoria “De rodillas” o “De
Pie”. (Se recomienda ponerlo centrado entre los postes de la calle a no mas de 1 metro delante
de la puerta de tiro).

2.8  PRACTICA / AJUSTE DE VISORES.

2.8.1 Se proporcionard una zona segura de practicas para los tiradores al menos un dia antes del
comienzo de la competicién.

2.8.2 El 4rea de practica debe estar lo mas préxima posible a la zona de competicidn.

2.8.3 Seran colocadas multiples dianas de papel con circulos de 15, 25 y 40 milimetros a las
diferentes distancias de competicidn entre 9 y 50 metros. También se podran instalar de forma
complementaria siluetas y otro tipo de elementos de plinking.

2.8.4 Como minimo, las dianas de papel se deben colocar a los 9 metros y cada 5 metros desde
10 a 50 metros y la distancia estara escrita en cada diana.

2.8.5 Como minimo, las dianas deben ser reemplazadas al menos una vez al dia.

2.8.6 Si el area de practica no fuese lo suficientemente grande para alojar a todos los tiradores,
éstos accederan por turnos de igual duracidn. Un Juez designara el orden de acceso.

2.8.7 Durante la competicidn, se dispondra de al menos un punto de carga de aire comprimido
que sera custodiado por un Juez Auxiliar. La organizacién

garantizard que los dias de practicas y puesta a cero, el %
suministro de aire. El suministro de aire se hard mediante 4
conectores estandarizados hembra con sistema Quick. Los @6/
tiradores tendran que llevar su propio conector macho.

MALE FOITIR

2.8.8 Se aplicaran todas las reglas de seguridad en esta area.
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2.8.9 Se puede destinar un periodo corto de practica cada dia de competicion (por ejemplo, una
o dos horas).

2.8.10 Cada tirador debe tener la oportunidad de practicar durante un minimo de 15 minutos
cada dia de la competicidn.

2.8.11 Como norma general, en la zona de practicas no se puede reservar el sitio, realizar
acciones que causen distraccion (p. ej. hablar por teléfono), ni demorar la entrada de otros
tiradores.

2.8.12 Se recomienda que exista una zona delimitada y de acceso Unico a tiradores vy
organizacidn junto a la zona de practicas para que éstos pueden dejar sus maletines, fundas y
armas durante el tiempo de centrado. En todo caso la vigilancia y aseguramiento serd
responsabilidad de cada tirador.

2.9 PUESTO DE TIRO O CALLE.

2.9.1 El puesto de tiro o calle se indicara mediante una discontinuidad en la linea de seguridad
(cinta o cuerda) delimitada por dos postes desde entre los cuales los tiradores deben disparar.
Estard razonablemente nivelado y llano, siendo apto tanto para diestros como zurdos. Esta zona
se denomina “puerta de tiro”.

2.9.2 Las puertas deben estar limitadas por postes, varillas o similares, no pudiendo ser arboles
u otros objetos naturales. Los postes o varillas deben tener una terminacién segura en el
extremo superior, como medida de seguridad para impedir dafios a los participantes.

2.9.3 La distancia entre los postes de la calle sera mayor de 1 metro.

2.9.4 Ladistancia entre las calles sera suficiente para que no ocasione perjuicio ni molestias
a los tiradores ni molestias a los componentes de las escuadras anexas. Se aconseja un minimo
de 3 metros.




2.9.5 Para disparar, el tirador se colocara de tal forma que la boca del caifidn de la carabina
esté por delante de la puerta de tiro, pero el gatillo debe permanecer por detras.

2.9.6 Los postes de las puertas de tiro no se pueden utilizar como medio de soporte en ningln
momento (por ejemplo, apoyar o hacer tope con el pie).

Anexo A. Reglas Técnicas Field Target 16
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2.10 SENALIZACION DE LOS BLANCOS.

2.10.1 El color de la sealizacién debe asociarse facilmente con los blancos por tener un color
parecido entre la placa frontal del blanco y la sefial.

Blanco

49

6 centimetrosl

10 centimeros J

Espacio libre para logos,
patrocinadores, nombre
de entientidades, etc... |

Arial 390 / {

Color de fondo similar al del frente del blanco

~4

[T

49

El contenido superior e inferior se puede eliminar.
El color del fondo sera tnico, preferiblemente se
colocara la sefalizacion horizontal, expandiendo
el tamafio de la numeracion lo maximo posible.

| ;

Nota: El tamafio de impresién debe ser DIN A5. Una plantilla del documento con la
sefializacidn estd disponible en el sitio web de la WFTF para su descarga.

2.11 SENALIZACION ESTANDARIZADA DE POSICIONES FORZADAS.

Nota: Una plantilla del documento con la seiializacién estd disponible en el
ANEXO FOTOGRAFICO. E| tamafio de impresién debe ser DIN A4.
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2.12 TARJETA DE PUNTUACION.

TARJETA DE PUNTUACION FT DIA EN EL QUE SE

IDENTIFICACION DEL TIRADOR DORSAL: FECHA: REALIZA LA PRUEBA
(SI SE REALIZA POR LA NOMBRE: CATEGORIA EN LA QUE COMPITE
ORGANIZACION, PUEDE SER ASOCICION/CLU:._ R

UN ADHESIVO)

CIRCUITO
IDENTIFICACION DEL RECORRIDO &~ L]AMA"'M PISTON
|FALTAS}||Z| . | ]
1 E 6

718

= DE COMENZAREN LA
COMPETICION

IDENTIFICA SI ERES
MIEMBRO DE UN EQUIPO

FALTAS COMUNICADAS
POR LOS JUECES a1

L~ 1=
12

13[1a]15]16] 17] 18

o

SUBTOTAL CON EL NUMERO DE

ANOTACION DEL RESULTADO DEL 121] 22 23] 24 25] 26 27] 28 ACIERTOS CORRESPONDIENTES
BLANCO CORRESPONDIENTE <— A CADA FILA DE SU IZQUIERDA
SI ES FALLO <=>0 ~
S| FUE DERRIBADO <=> X R o ) w0 R
FIRMAS DE LOS TIRADORES 41142143144145146]47) 48

ACEPTANDO LOS RESULTADOS

0-Fallo X-Acierto
(Firma TOTAL DE ACIERTOS
(SUMA DE LOS SUBTOTALES)

> N
& Total
FIRMA DEL JUEZ O VALIDACION \. ACIERTOS MODELO, VELOCIDAD
MEDIANTE UN ADHESIVO DE LA r t Balin:_ e ‘/‘ MEDIDA Y PESO DEL BALIN
PRUEBA DE POTENCIA N Velocidad: -1

Peso:
7

Nota: Una plantilla del documento con la tarjeta de puntuacidn estd disponible en la web de la
organizacién para su descarga.

3.SEGURIDAD Y CONDUCTA.

En todos los deportes de tiro, como es el caso, LA SEGURIDAD EN EL CAMPO DE TIRO ES DE
SUMA IMPORTANCIA Y PREVALECE SOBRE CUALQUIER ASPECTO DE LA COMPETICION.

3.1 Se recomienda que todos los tiradores hayan participado previamente en ligas o tiradas
locales para conocer las normas de seguridad, el ritmo y los protocolos de la competicidn.

3.2 Todos los tiradores, independientemente de su edad, deben de ser capaces de
desplazarse y llevar su propio equipo de forma segura todo el tiempo.

3.3 Todos los tiradores deben conocer el reglamento de competicidén y las normas de
seguridad, siguiéndolas en todo momento.

3.4 Ningun tirador, independientemente de su edad, puede ser ayudado con el proceso de
disparo o recibir consejos durante la competicion.

3.5 Ninguna carabina podrd apuntar en ningin momento en la direccién de personas o animales.

3.6 Salvo en el momento de disparar, todas las armas deben estar descargadas y apuntar hacia
abajo.
3.7 Todos los tiradores estan obligados a dejar el puesto de tiro listo y en condiciones de

seguridad para el siguiente tirador. Estos incluye dejar los blancos rearmados y el
crondmetro listo para ser usado.




3.8 Cuando se sefiala un alto el fuego (un silbato / bocina) todas las carabinas cargadas deben
ser descargadas de forma segura apuntando hacia el suelo.

3.9 Durante los desplazamientos el cafién de la carabina debe apuntar hacia abajo, a menos que
esté en una maleta o funda cerrada.

3.10 Sila carabina es llevada en un transporte abierto (p. ej. una caja), deberd ir apuntando hacia
abajo y la palanca de armado / cerrojo debera estar en posicion abierta en todo momento.

NO

3.11 Cuando el arma se deja en una posicion de descanso, debe estar apuntando a la zona de
tiro, con la boca del caifidn atravesando la linea de seguridad y el disparador por detras de
ésta.

3.12 El publico no podra estar en la linea de tiro.

3.13 No estdn permitidos nifios 0 mascotas en el campo de tiro durante la competicion a menos
gue estén acompanados y bajo control de un adulto responsable.

3.14 Ninguna persona, tiradores, jueces, personal de la organizacién o publico podra consumir
o estar bajo la influencia del alcohol o drogas antes o durante los entrenamientos o los dias
de competicion. En ninguna parte de la zona deportiva se permitird su consumo. Esto excluye
la medicacidn prescrita, que deberd acreditarse ante el Juez Principal.

4 ADMINISTRACION.
4.1 INSCRIPCIONES.

4.1.1 La organizacion se reserva el derecho de admision.




REAL =
FEDERACION
ESPANOLA

&’ DEcAza

4.1.2Normalmente se abrira un sitio web donde se mostraran los registros de las inscripciones
recibidas (ademas de otra informacion relevante).

4.1.3 El numero de plazas disponibles en un campeonato es limitado, por lo que en el
proceso de registro tiene la prioridad: el riguroso orden de fecha de la orden de pago de
lainscripcion.

4.1.4 Podran participar en la competicidn todas las personas mayores de edad y menores bajo

la supervision de un adulto.

4.1.5 Para participar serd necesaria la inscripcion previa y el abono de los correspondientes
derechos de inscripcion, que seran fijados con antelaciéon por la entidad o entidades
organizadoras.

4.1.6 La inscripcién implica la aceptacién de la totalidad de los articulos del presente
Reglamento, la Normativa de Seguridad y del Reglamento Disciplinario, siendo de obligado
cumplimiento por parte de todos los participantes.

4.1.7 La cuota de inscripcidon da derecho a participar en la competicion (con suministro de aire
durante la misma). Todos los otros servicios adicionales son opcionales.

4.1.8 Al realizar la inscripcidn, el tirador indicard si posee alguna minusvalia o necesita algun tipo
de ayuda por razones médicas o de edad.

4.2 CATEGORIAS.
4.2.1 Las categorias para las competiciones son PCP y Pistdn.

4.2.2 La organizacion establece que la velocidad maxima del balin que esté utilizando el tirador
en la competicion, debera estar 2 m/s por debajo del limite de potencia legal.

4.2.3 Dependiendo del organizador y del nimero de participantes, podrad haber una o varias
categorias atendiéndose a su potencia:

Potencia internacional: £ 16,27 julios.
Potencia nacional: Entre 16,27 y 24,2 julios (— 2 m/s).
General: Engloba la internacional y la nacional.

4.2.4 Si se realizan diferentes categorias por potencias, es potestad del organizador otorgar o
no los reconocimientos deportivos a las diferentes clases.

4.2.5 El organizador, con la publicacién del evento, anunciara tanto las categorias por
potencias como los reconocimientos que se entregaran.

4.3  CLASES.

4.3.1 Las clases de las distintas categorias para competiciones son las siguientes:

Junior (mayores de 12 afios y menores de 21 afios al 1 de enero).

Damas.

General (competicion PRINCIPAL - incluye jovenes, hombres, mujeres y veteranos).
Veterano (60 afios o mas al 1 de enero).

o0 oo

Una clase se constituye obligatoriamente con un minimo de 4 (cuatro) participantes. La
organizacién puede establecer una clase con menos de 4 (cuatro) participantes si lo desea.
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4.3.2 JUNIOR
- Competidores mayores de 12 aifios y menores de 21 afios a 1 de enero.
- Los competidores Junior menores de 16 afios deben ir acompafados por toda la
zona de competicion por un adulto, preferiblemente sus padres o tutores con
permiso paterno escrito, miembros o no de las entidades anfitrionas o
colaboradoras. Como todos los competidores, tanto junior como tutor, han de
conocer las normas y el ritmo de competicion.
- Elcompetidor Junior no puede ser asistido, ni aconsejado, al igual que los demas
competidores.

4.4 TIRADORES CON DISCAPACIDAD.

4.4.1 Lostiradores que no puedan, por cualquier razén fisica o médica, cumplir con una posicidn
de tiro en particular o transportar su propio equipo, deberdn informar al Juez Principal 24 horas
antes del comienzo de la competicidn y obtener permiso para usar una posicidn alternativa u
obtener permiso a tener ayuda para transportar su equipo con seguridad, siempre que no se
obtenga ninguna ventaja injusta.

4.4.2 Todos los jueces deberan tener conocimiento de estas autorizaciones. Para tal fin se
colocara una sefial visible en el dorsal y en el arma y en la parte de observaciones de la tarjeta
de puntuacién se indicara el tipo de autorizacidn expresa.

4.4.3 Las posiciones alternativas permitidas para un tirador que no pueda adoptarlas en las
posiciones de disparo obligatorio son:

a. Alternativa a la posicién de rodillas es la posicidn es de pie.
b. Parala posicién de pie no hay alternativa (cada blanco contard como fallado).

4.5 EQUIPOS.
4.5.1 En la categoria PCP, los equipos constaran de un minimo de 3 tiradores y un maximo de 6.

4.5.2 Enlacategoria Piston, los equipos constaran de un minimo de 2 o 3 tiradores y un maximo
de 4 o 6 respectivamente, tomandose como referencia el equipo formado con menos
participantes.

4.5.3 Se requiere un minimo de 4 (cuatro) equipos en cualquier categoria para constituir una
competicidn por equipos.

4.5.4 La puntuacion de los equipos sera el resultado de las de las 2 o 3 mejores puntuaciones
de los miembros del equipo (segln proceda y determinado por el equipo inscritocon el menor
numero de tiradores) por cada una de las rondas de las que formen la competicion, sumadas
juntas al final de la competicion.

4.5.5 Los equipos deben inscribirse, como minimo 7 dias antes del inicio del primer dia de
competicidn, y la organizacidn debe publicarlo en un tablén en el campo de tiro.

4.6 PERTENENCIA A UN EQUIPO.

Para formar parte de un Equipo es obligatorio ser asociado de propio derecho en la entidad a
la que representa (Federacion, asociacion o club, etc...).

4.7 ESCUADRAS DETIRO.




REAL

4.7.1 Las escuadras de tiro se formardan por sorteo, con un minimo de dos tiradores
y maximo de tres, de entidades diferentes, siempre que sea posible, vy
distribuyéndose las tareas entre todos ellos. Permanecerdn juntos en la linea de tiro.
Mientras uno dispara, los otros apuntaran los resultados y controlaran el cronémetro.

En cada calle, los blancos serdn rearmados por el tirador que los abata después de:
- haber realizado todos sus disparos, y
- haber confirmado por el compafiero de escuadra la anotacidn de los resultados, y
antes de abandonar el puesto de tiro.

4.7.2 En las competiciones que abarcan mas de una ronda, los tiradores pueden ser
agrupados en escuadras para los dias posteriores de acuerdo al puesto de clasificacion
acumulado.

4.7.3 Cuando una competicion esté formada por varios recorridos, cada tirador debe
disparar una sola vez en cada recorrido.

4.7.4 Seentregaran a todos los participantes antes del inicio de cada ronda, las tarjetas
de puntuacién indicando la calle de inicio y boligrafos. En cada puesto de tiro estard

disponible un cronémetro.

4.7.5 El orden y el procedimiento en el puesto de tiro podra ser decidido por la
propia escuadra y si no se pusieran de acuerdo, lo asignara el Juez por sorteo.

4.8 SOBRE LOS JUECES.

4.8.1 Debe haber un Juez Principal y suficientes Jueces Auxiliares para cubrir el recorrido
completo, a ser posible, ala vista unos de otros, y deberan estar debidamente identificados
y equipados.

4.8.2 El nimero minimo de jueces en una competicidon de 2 recorridos (de 100 blancos) son
cinco (5) jueces. Esto hace un (1) Juez Principal y cuatro (4)Jueces Auxiliares (dos Jueces por
cada recorrido de 50 blancos).

4.8.3 Todos los Jueces deberan estar bien versados en las normas de seguridad, reglas de
competicion y especialmente la comprensidn de las caracteristicas del Field Target.

4.8.4 La potestad de sancionar y/o expulsar a un tirador de la competicion es exclusivamente
del Juez Principal, pudiendo ser solicitada por cualquier Juez Auxiliar. Todos los Jueces podran
avisar y amonestar con faltas siguiendo el Reglamento Disciplinario a cualquier competidor por
infringir las normas, o por no comunicar que se estan infringiendo las mismas.

4.8.5 Las funciones del Juez Principal, Jueces auxiliares y Director de Competicion se describen
en anexo a parte.

4.9 SERVICIOS DE EMERGENCIA.

4.9.1 Los SERVICIOS DE EMERGENCIA en la forma de una ambulancia o personal cualificado en
primeros auxilios deben estar presentes en el campo de tiro durante todas las pruebas que
superen los 100 participantes.

4.9.2 Cadatiradoresresponsable de su propio seguro personal de accidentes. La organizacién
anfitriona deberd contratar un seguro, como minimo, de Responsabilidad Civil durante todo el
evento.
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4.10 ACCESO A LA REGLAMENTACION.

4.10.1 Una copia de estas REGLAS se mantendran en el campo de tiro durante las
competiciones, y accesible a todos los presentes.

5 COMPETICION.

5.1  FECHA DE LA COMPETICION.

Esta es una decision de la organizacion. Se procurard una separacion de 15 dias respecto a
otras competiciones de dmbito nacional.

5.2 PERIODO DE INSCRIPCION

5.2.1 Se establecera un periodo previo para la inscripcién de los participantes con
tiempo suficiente, a criterio de la entidad organizadora.

5.2.2 Para participar sera necesaria la inscripcién previa y el abono de los correspondientes
derechos de inscripcién, que serdn fijados con antelacién por la entidad o entidades
organizadoras.

5.2.3 Elregistro implica la aceptacién de la totalidad de los articulos del presente Reglamento,
la Normativa de Seguridad y del Reglamento Disciplinario, siendo de obligado cumplimiento por
todos los participantes.

5.3 ELRECORRIDO.

5.3.1 Un recorrido o ronda de tiro completo de competicién consta de 50 blancos por jornada
o dia durante los dias de que conste la competicidn.

5.3.2 Se ha de terminar un recorrido de tiro completo para que la puntuacién se considere valida
excepto para las circunstancias enumeradas bajo la regla “5.13 ABANDONO DE LA LINEA DE
FUEGO”.

5.4 DiA DE PRACTICAS.

5.4.1 Debe estar previsto al menos 1 dia de practica antes del comienzo de la competicidn.

5.5  VALIDACION DE LA POTENCIA DEL ARMA (cronégrafo).

Durante los dias de entrenamiento (1 dia antes de empezar la competicion):

5.5.1 La organizacién podra requerir que, en la jornada de entrenamiento, antes del inicio de
la competicidn, el equipo de jueces realice las siguientes validaciones:

a. Prueba de validacién de potencia (Con un crondgrafo oficial de la Competicion.)
b. Validacién de accesorios del armay vestuario.

c. Cojinde tiro y rodillo.

d. Municién.

No pasar por la validacién de los jueces puede dar lugar a una falta / descalificacion. En todo caso,
en la jornada de entrenamiento habra al menos un crondgrafo oficial a disposicién de los
participantes para poder comprobar la potencia antes del comienzo de la competicion.

5.5.2 Durante el dia de entrenamiento, las pruebas de velocidad del arma se pueden hacer en
cualquier momento y nimero de veces sin penalizaciones y / o advertencias por no cumplir la
velocidad de competicidn salvo que ésta sea superior a la velocidad legal.
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Durante la Competicion:
5.5.3 Todas las armas se cronografiardn diariamente.

5.5.4 Se utilizaran basculas en las cronografias durante la competicién para realizar controles
aleatorios del peso de los balines, para asegurar que los competidores se encuentran en
potencias permitidas.

5.5.5 Eljuezcargard personalmente el balin asegurandose de que no esté dafiado o deformado.

5.5.6 La(s) validacion (es) de potencia puede(n) hacerse en cualquier punto a lo largo del
recorrido, segun lo determine el Juez Principal.

5.5.7 El Juez Principal puede solicitar adicionales validaciones de potencia a cualquier tirador
de forma aleatoria, incluida la repeticidon de la validacién de potencia ya realizada durante la
competicion.

5.5.8 La validacidon de potencia debe hacerse con disparos legibles. Para ser considerado
“disparo legible” el crondgrafo debe mostrar la velocidad del balin.

5.5.9 Siel primer disparo legible es superior a la potencia permitida la prueba debera repetirse.
Podran realizarse un maximo de 3 disparos legibles por dia sin modificar nada en el arma.

5.5.10 Si en el tercer disparo la potencia de la carabina sigue siendo mas alta que la permitida
llevara la descalificacidn de ese dia.

5.5.11 Unavez pasada la validacién en la competicidn se pondra una pegatina en un lugar visible
de la carabina y se anotara la velocidad en un registro general.

5.5.12 El resultado de la prueba de velocidad se registra en la tarjeta de puntuaciones por el
juez a su cargoy se incluira una etiqueta/sello/firma de control.

' 0- Fallo/Miss X- Acierto/ Hit

(Firmas/Signatures

N

Aciertos totales

k 1 Hits

Control, sello, firma/ Velocidad dWfalin / Peliet

Control, stamp, Signature

Peso /Wheigth

A\
u

5.6 PROCEDIMIENTO DE INICIO / REANUDACION DEL RECORRIDO.

5.6.1 Una competicidon empieza o se reanuda con el sonido de dos silbidos o bocinazos por los
Jueces Auxiliares.
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5.6.2 Cuando los temporizadores han sido parados, por cada blanco que falte de ser disparado
en la calle, el tirador dispondrd de 1 minuto de preparacion mas 1 minuto por blanco.

5.7 PROCEDIMIENTO DE ALTO EL FUEGO.

5.7.1 Un recorrido (o seccién del mismo) se cierra cuando se hace sonar 1 sola vez el
silbato / bocina.

5.7.2 Todos los temporizadores se detienen inmediatamente y cualquier carabina
cargada se disparara al suelo delante de la linea de fuego.

STOP é’

&

-~ ~

5.7.3 Todas y cada una de las escuadras afectadas deben hacer una sefnal visual
levantando la mano. Levantando la mano, la escuadra indica que esta preparada en un
Alto el Fuego, informando claramente al Juez que es seguro seguir adelante y entrar
en la zona de tiro.

5.7.4 Ningun tirador puede avanzar hacia un blanco (a menos que lo solicite un Juez
Auxiliar para hacerlo), enfocar para encontrar un blanco, o hacer cualquier otra
preparacion hasta que se reanude la competicién.

5.8 TIEMPO PERMITIDO.

5.8.1 Los tiradores dispondran en cada calle de 1 minuto para la preparaciéon mds 1 minuto para
cada blanco. Si transcurrido este tiempo no se han efectuado todos los disparos, los restantes
se dardan por fallados.
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5.8.2 Encuanto un puesto de tiro quede libre, serd ocupado de forma inmediata por laescuadra
que la sigue.

5.8.3 El tiempo comienza cuando el tirador se sienta / arrodilla o lleva el visor a su ojo para medir
independientemente de la posicién en la que vaya a disparar.

5.8.4 Mirar a través del visor, medir la distancia, comprobar el viento, cargar el arma o cambiar
cualquier reglaje, son todas partes del proceso cronometrado.

5.8.5 Una vez se ha realizado el ultimo disparo y anotado el resultado, se rearmara el blanco,
se reseteara el crondmetro y se abandonara de inmediato el puesto de tiro.

5.8.6 El responsable de anotar los resultados, también lo sera de controlar el tiempo total,
indicando el inicio y fin de forma clara, si no lo hiciera de forma correcta, se considerard una
falta leve, anotandosele por escrito. Avisar de los tiempos parciales son acuerdos entre los
tiradores en los que no intervienen los jueces.

5.8.7 En caso de que el cronédmetro esté instalado en la puerta de tiro debera ser accionado por
el compafiero de escuadra, si estuviese parado sera sancionada la escuadra entera.

5.9 SECUENCIA DE LOS BLANCOS.

5.9.1 Los blancos se abordaran en secuencia numérica.

5.9.2 En caso de disparo fortuito, se considerara como fallo el blanco asignado
independientemente de la causa que ha provocado el disparo.

Tratdndose de blancos de la misma calle: Si dispara primero al blanco 2 en vez de al 1 y tanto si
cae como si no, el blanco 2 se tendrd que volver a disparar y el blanco 1 se da por fallado.

Resetee el blanco.
Vuelva a dispararlo.

Tratandose de blancos de diferentes calles: Si se derriba un blanco de una calle diferente a la
asignada, se tomara tal circunstancia como si hubiera disparado erroneamente a cualquier otro
objeto que no fuera un blanco de competicién.

5.9.3 No se puede usar un apoyo adicional mientras se estima la distancia (incluidos postes de
arboles, estacas de las calles, tripode, etc....).




5.9.4 En ningun otro caso se podra volver a disparar a un blanco salvo en los casos descritos en
este reglamento o a cualquier otro objeto, aunque se avise al resto de los componentes de la
escuadra que es fuera de competicién, ni, aunque el tirador haya terminado. El tirador podra
hacer uso de su arma cuando hubiera terminado la competicidon en un lugar destinado a la
“puesta a cero” o similar bajo autorizacion expresa y excepcional por parte del Juez Principal
de la prueba.

5.10 PUNTUACION Y TARJETA DE PUNTUACION.

5.10.1 La puntuacidn se anotara en la tarjeta de puntuacién con “X” para un derribo o “0” si el
blanco permanece en pie.

5.10.2 Las tarjetas de puntuacidn sélo pueden ser manejadas por los miembros de la escuadra o
unlJuez.

5.10.3 Cualquier cambio en una tarjeta de puntuacion debe ser validado por un Juez.

5.10.4 Tan pronto como se haya completado un recorrido, todas las tarjetas de puntuacion,
debidamente cumplimentadas y firmadas por toda la escuadra, deben ser devueltas
inmediatamente a los responsables de su registro.

5.11 CORRECCION DE LA TARJETA DE PUNTUACION.

5.11.1 Cualquier correccidn realizada en una tarjeta de puntuacion necesita ser confirmadas /
validadas por un Juez.

5.11.2 Cualquier correccidn realizada en una tarjeta de puntuacién sin validar por un Juez
pueden ser considerado el blanco anotado como fallado (“0”).

MARSHALL MUST CONFIRM EL JUEZ DEBE CONFIRMAR
CORRECTION LA CORRECCION

i [N

-

OK! NO OK! NO
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5.12 RECLAMACION SOBRE LOS BLANCOS NO ABATIDOS.

5.12.1 Cualquier disputa sobre un blanco ha de ser realizada inmediatamente después de
realizar el disparo.

5.12.2 Bajo ninguna circunstancia el tirador puede tocar la cuerda de reinicio del blanco en
disputa hasta que la reclamacién haya sido resuelta.

5.12.3 Los blancos deben ser revisados por el Juez cuya decisién es definitiva.
5.12.4 Procedimientos del Juez para validar un blanco en disputa.

1. Lo primero que debe hacer es un chequeo visual (se puede realizar desde la linea de tiro si
se dispone de una cdmara fotografica con una potente magnificacion, al menos x120, y calidad
suficiente, mostrando la imagen al reclamante).
a. Asegurese de que el tirador no ha tocado la cuerda de reinicio.
b. Comprobar que la cuerda de reinicio no estd atascada o en tensién impidiendo
caer el blanco.
c¢. Comprobar que la inclinacién del blanco es apropiada. (Debe situarse en un plano
nivelado y con la placa frontal frente al tirador).
d. Comprobar que el blanco estd firmemente anclado.
e. Comprobar que no hay nada en los alrededores del blanco que le impide funcionar
correctamente (arbusto, arbol, rama, etc.).
f. Sila controversia se produce al principio de la sesién se deberd comprobar los
impactos y buscar un posible impacto en el borde.
g. Comprobar el libre y suave movimiento de las piezas del blanco.

2. Después de pasar todos los controles visuales, el blanco serd comprobado por lo menos
3 veces en diferentes areas de la zona de abatimiento (ej. la parte superior, media e inferior)
usando el comprobador de blancos Oficial de la WFTF, por un juez capacitado y certificado en
Su uso.

L

3. Si no se observa ningln problema, el tirador tendra un cero (fallo).

4. Si un blanco se encuentra defectuoso, sera reparado o reemplazado inmediatamente por un
blanco con similar tamafio de la zona de abatimiento y sera re-disparado Unicamente por el
tirador que lo ha impugnado.

5. Si un blanco se encuentra defectuoso y no hay blanco de reemplazo, se concedera ese punto
a todos los tiradores, independientemente de si ya han disparado al blanco o no, y tiene que
quedarse eliminado durante el resto de la competicidn. Por ejemplo, si un blanco se elimina del
recorrido Amarillo, permanecera retirado de la competicidn los dias siguientes y todos los
tiradores puntian una “X” para ese blanco.

6. Numero de blancos de reemplazo que debe tener la organizacién como reserva (por cada
recorrido de 50 blancos):

15 mm 25 mm 40 mm

1 1 1
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5.13 ABANDONO DE LA LiNEA DE FUEGO.

Los tiradores sélo podran dejar la linea de fuego y previa autorizacidon de un Juez, bajo las
siguientes circunstancias:

5.13.1 Abandono voluntario de la sesidn, en cuyo caso se aceptara la puntuacion hasta ese
momento como un resultado vélido.

5.13.2 Para reparar un equipo que se ha vuelto inseguro o de cualquier manera es incapaz de
disparar un tiro. Esto excluye desajustes del equipo dptico o sistemas mal centrados. El tirador
puede sustituir la parte dafiada o el equipo con el permiso de un Juez. No se permite al tirador
acudir a la zona de puesta a cero o a cualquier otra persona en su nombre.

5.13.3 Cualquier otra circunstancia validada por el Juez Auxiliar.

5.13.4 En todos los casos anteriores la tarjeta de puntuacion del tirador debe ser entregada al
Juez Auxiliary por ultimo obtendra la autorizacidn para abandonar la linea de tiro, con un tiempo
estipulado de 5 minutos para su regreso. La hora de salida y de regreso prevista se reflejara en
la tarjeta de puntuacién y cualquier tarjeta que no sea reclamada dentro del tiempo de regreso
designado sera entregada como el resultado final de esa ronda.

5.14 RESULTADOS FINALES.

5.14.1 Los resultados finales del campeonato seran determinados por la suma de los puntos
totales obtenidos por cada tirador en cada dia de la competicion, menos los puntos de
penalizacidn concedidos.

5.14.2 Lasfaltas serdn utilizados para ordenar las clasificaciones.

Clasificacién General Nombre tirador Numero de puntos Numero de faltas
11¢ A 120 0
129 B 120 1
13¢ C 120 2

5.14.3 Las 5 primeras plazas en cada categoria (general) no pueden estar empatados a puntos.

5.15 EMPATE A PUNTOS.

5.15.1 En el caso de empate en las puntuaciones para adjudicar los puestos ganadores, la
clasificacidn final se decidird mediante desempate.

5.15.2 Para cada empate (por categoria), habra calles similares con 2 blancos dentro de los
parametros de las posiciones forzadas (de pie / de rodillas) preparadas para cada tirador,
cumpliendo los siguientes requisitos:

e Los puestos de tiro seran contiguos.
e Llastrayectorias a los blancos seran paralelas entre si.
e La distribucidn de blancos sera la misma en todas las calles, idéntico modelo, color
y didmetro de zona de impacto, misma distancia y similares condiciones de luz,
orograficas, o de exposicion al viento.
5.15.3 Los tiradores empatados dispararan simultdneamente como sigue:

Q

Una ronda por cada tirador empatado en posicion de estilo libre.

b. Si no se resuelve, una ronda por cada tirador que quede desde la posicién de
rodillas;

c. Siaun no estd decidido, una ronda por cada tirador desde la posicién de pie;
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d. Siadn no estd decidido, tiradores contindan disparando rondas desde la posicién de
pie hasta que se hayan resuelto todas las plazas del podio.
5.15.4 El tiempo definido para cada ronda serd de 3 minutos (1 minuto de preparacion mas 1
minuto por blanco) si hay cambio de posicién, y de 2 minuto si no hay cambio de posicidn.

5.15.5 El resultado, para cada tirador en cada ronda, se obtiene sumando el total de aciertos 'X'
en los 2 blancos.

5.15.6 En el caso excepcional de que causas de fuerza mayor impidiesen realizar el desempate,
puede suceder que:

1. Sitodos los participantes han disparado a los mismos blancos: La organizacidn, antes
del comienzo habra designado por orden los cinco de mayor dificultad en cada
recorrido que se tendrdn en cuenta para el desempate. Se comprobara quienes
derribaron el primero de ellos, en caso de igualdad, se comprobara el segundo y asi
sucesivamente.

Si persistiese la igualdad, se considerarda que todos son merecedores del puesto mas alto,
sortedndose los trofeos y dejando vacantes los puestos posteriores en ndimero correspondiente
a los que hubiesen ocupado los participantes en caso de desempate.

2. Siexisten circuitos de competiciéon simultdneosy los participantes no han disparado
alos mismos blancos: No habra ganadores y, por tanto, tampoco entrega de trofeos.

5.16 RETRASOS EN LA INCORPORACION DE LOS TIRADORES.

5.16.1 Es responsabilidad del tirador llegar a tiempo a la competicion de acuerdo al programa
de la organizacion.

5.16.2 Cualquier tirador que no siga estos requisitos (incluyendo llegar a tiempo a la calle de
tiro antes de que comience la competicidn) no podra disparar ese dia en el campeonato.

5.16.3 El Juez Principal puede permitir al tirador entrar en la competicidn en casos justificados
muy especiales y siempre que no retrase la competicion.

5.17 PRACTICA INSEGURA / TRAMPAS.

5.17.1 No seran toleradas conductas inaceptables en la linea de tiro. Estd prohibido
asesorar/aconsejar o abuchear a un tirador durante la competicion. Las armas NO seran
compartidas en la linea de tiro.

5.17.2 La penalizacion por una practica insegura o cualquier forma de engafio es la
descalificacion, los organizadores se reservan el derecho de tomar medidas adicionales.

5.18 PROCEDIMIENTOS DE RECLAMACION.

5.18.1 Cualquier protesta debe hacerse al Juez Principal hasta el final de cada dia de
competicidon (maximo 30 minutos después del final de la competicién).

5.18.2 No serd considerada cualquier protesta que no se realice el mismo dia de la
competicion.

5.18.3 La protesta serd analizada / resuelta y la respuesta sera dada en el mismo dia.
5.18.4 La decision del Juez Principal es definitiva.

5.18.5 La reclamacidn por escrito se hara utilizando la plantilla que esta disponible en el sitio
web de la entidad organizadora y/o en el punto de control de acceso al campo de tiro.
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5.18.6 Se podrd elevar recurso ante la decision del Juez Principal, frente a la Comisién
Deportiva. (Ver Art. 7.2).

5.19 FUMADORES.

5.19.1 Lostiradores no pueden fumar durante el desarrollo de cada
uno de los recorridos de un campeonato de Field Target. (Tanpronto
el Juez hace sonar el silbato hasta el final del recorrido), incluidos
vaporizadores y cigarrillos electrénicos.

6.RECONOCIMIENTOS.

6.1 PREMIOS PARA LOS GANADORES.

6.1.1 El dltimo dia de competicidn, seran otorgadas las condecoraciones de forma publica y de
acuerdo a las categorias y clases descritas en este reglamento, de la siguiente forma:

e General. Titulo individual de Campedn de la competicidn en cada clase:

Categorias: Participantes: Reconocimien tos:
PCP <40 Trofeos para 12, 22 y 3% clasificados.
Piston <15 Trofeos para 12, 22 y 3% clasificados.
PCP >40 Trofeos para 12, 22, 32, 42 y 52clasificados.
Piston >15 Trofeos para 19, 29, 39, 42 y 52clasificados.

De existir otro tipo de premios, seran repartidos de forma equitativa entre las dos categorias.

¢ Junior. Trofeo o reconocimiento para los tres primeros clasificados de cada categoria.

e Veteranos. Trofeo o reconocimiento para los tres primeros clasificados de cada categoria.
Damas. Trofeo o reconocimiento para las tres primeras clasificadas de cada categoria.
Trofeos por equipos. Trofeos u otros reconocimientos para cada uno de los
integrantes de los tres primeros equipos clasificados de cada categoria.

6.2 OTROS RECONOCIMIENTOS.

Serd potestad de la entidad organizadora o mediante acuerdo previo de varias entidades,
conceder otro tipo de reconocimientos tales como distinciones a la regularidad, al mérito
deportivo o a la trayectoria deportiva.

7.MATERIA DISCIPLINARIA.

7.1  TIPOS DE MEDIDAS . -

Las medidas disciplinarias disponibles son:

7.1.1 AVISO.

Un aviso es una instruccion cortés de voz con el objetivo de informar o alertar a un
tirador sobre algo, asegurandose de que el tirador respeta las reglas. El aviso debe ser
instructivo, claro y ayudar a todos a entender lo que esté mal o no. Un aviso verbal se puede
hacer por un Juez o por los tiradores de la escuadra.
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7.1.2 FALTA.

Una falta durante una competicidon es mas grave, ya que se anota en la tarjeta de
puntuacioén del tirador.

7.1.3 SANCION.

a. Lassanciones de puntos representan una accidn de atribuir puntos negativos a un
tirador.
Los puntos negativos se utilizan para reducir la puntuacién final del tirador.

c. La decisidn de atribuir una sancién directamente sin pasar por la fase de falta es
una decisién del Juez Principal.

d. Sélo el Juez Principal es capaz de atribuir puntos negativos.

7.1.4 DESCALIFICACION.

a. La descalificacidon es el nivel de sancion mas alto y representa el acto del cese
inmediato de un tirador para continuar en la competicion.
b. Soélo el Juez Principal tiene derecho a descalificar a un tirador.

7.2  COMISION DEPORTIVA.

7.2.1 La Comision Deportiva es el maximo érgano responsable.

7.2.2 Se constituird para cada competicion y estard formada por los miembros de la Junta
Directiva de la entidad organizadora, el Juez Principal, el Director de Competicién y contar3,
como minimo, con el asesoramiento de los Jueces Auxiliares.

7.2.3 En el plazo maximo de 1 hora tras finalizar la competicidn, tanto tiradores como jueces
podran elevar a la Comision Deportiva alegaciones por escrito sobre cualquier aspecto que
consideren incorrecto, injusto o erréneo y que pueda ser relevante, afectando o no a los
resultados de la competicidn. La comisidn tomard una decisién lo antes posible, publicandose su
resolucién por escrito.

7.2.4 Las facultades de la Comisidn Deportiva son decidir sobre las dreas no definidas en los
reglamentos, aplicar medidas correctoras y, en ultimo caso, disciplinarias.

7.3 TRATAMIENTO DE LAS FALTAS.

7.3.1 Durante el dia de entrenamiento y los de competicion se recogeran en una lista todas las
faltas.
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7.3.2 Tan pronto como un tirador tenga tres (3) faltas, el Juez Principal analizard la gravedad
de las mismas y decidira si se adjudican los puntos de sancién al tirador.

7.3.3 Las faltas son acumulables durante toda la celebracion del evento.

7.4 SANCIONES DEFINIDAS.

Esta seccidn define los casos conocidos y las sanciones asociadas. Todos los casos que no se
describen en esta seccién se decidiran en el momento por el Juez Principal.

7.4.1Faltas.

FALTAS

a. No respetar una instruccion del Juez.

b. No cronometrar al tirador (toda la escuadra tendra 1 falta).

c. Entrar en la zona de tiro mientras la competicidn estd parada.

d. Cuando se dispara, la boca del cafidn debe estar por delante
de la puerta de tiro y el gatillo permanecer por detrds de ésta.

e. Abandonar sin permiso la zona de competicién (los aseos
cerca del recorrido se consideran parte de la zona de
competicion).

f. En la posiciéon de rodillas obligatoria dejar oculto el pie
retrasado impidiendo que sea visible por los jueces. (Art.8.6. f)

g. No entrar en el puesto de tiro cuando esta libre creando
retrasos o demoras. Igualmente, no abandonarlo una vez
finalizado su turno de disparo.

h. Dejar solo al tirador que esta disparando sin autorizacién del
juez.

i. Dejar el arma con el cafién apuntando fuera del area de
competicion.

j. El uso de tapones auditivos o auriculares.

k. Molestar al resto de participantes.

I. Fumar durante la competicion.

m. Dejar el arma en zona no segura.
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n. No dejar el puesto de tiro ordenado, blancos rearmados y
crondmetro en su sitio y reseteado provocando que otro
tirador salga perjudicado.

0. No cumplir con las responsabilidades descritas como
“Companieros de competicién”. (Anexo Art. 10.2.4)

7.4.2 Puntos de sancion.

a. Disparar un tiro al suelo sin solicitar el permiso del compafiero
de escuadra (blanco fallado).

b. Accesorios no permitidos en el arma. (Se aplica a cada uno de
los blancos que haya abatido con esos accesorios).

c. Estimar la distancia con apoyo artificial o natural. (Se aplica a
cada uno de los blancos en los que haya infringido la norma).

SANCION LEVE: | d. Altura del asiento por encima del limite. (Se aplica a cada uno
Retiradade 1 de los blancos abatidos en los que haya infringido la norma).

punto. . Incumplir la posicidn de disparo. (Se considerardn
fallados todos los blancos abatidos en posicion incorrecta).

]

f. El uso de elementos no permitidos para la estimacion del
viento. (Se aplica a cada uno de los blancos abatidos en los
que haya infringido la norma).

g. Acumulacién de 3 faltas durante todos los dias de
competicion.

Incumplimiento de Ila normativa de seguridad: Acciones
imprudentes SIN INTENCION o NEGLIGENCIAS y que, NO creando
un peligro real al hallarse el ARMA DESCARGADA, generen un
incumplimiento de la Normativa de Seguridad.

SANCION GRAVE:
Retiradade 3
puntos.

7.4.3 Descalificacion.

a. Seran descalificados de la competicién todos los tiradores que
no sigan los procedimientos de seguridad, poniendo
potencialmente a otras personas en situacién de riesgo

b. Hacer trampas, falsear los datos de las hojas de puntuaciones,
utilizar armas, municiéon o elementos de punteria distintos a
los permitidos.

c. Exceso de potencia. Velocidad del balin por encima del limite
(descalificacidn del resultado ese dia).

d. Comportamiento inapropiado. Faltar gravemente al respeto a
los jueces, participantes o publico. Llegar tarde a la
competicion.

e. No cronografiar el arma cuando se le solicite.

f. Acumulacién de 3 sanciones leves o 2 sanciones graves.

g. El consumo de droga (s), o de alcohol, o estar bajo sus efectos.

SANCION MUY
GRAVE:
DESCALIFICACION

7.4.4 Todos los competidores estan obligados a informar al Juez de la comisién de una
infraccion grave o muy grave de la seguridad, asi como de la infraccidn intencionada del
Reglamento de Competicidon por parte de cualquier tirador. No comunicarlo supondria una
sancion igual a la cometida por el infractor.

7.5 INHABILITACION EN FUTURAS COMPETICIONES.

7.5.1 Se aplicara el régimen sancionador de la RFEC.




8.DEFINICIONES.

8.1 SETA:

Soporte que esta fijado a la parte inferior de la culata de la carabina y se apoya en la mano
o rodilla del tirador, dependiendo de la posicidn de tiro. Sin limitacién de disefio, siempre que
sea solidario al arma, debiendo estar colocado antes del comienzo de la competicidn y hasta su
finalizacidn. Las extensiones en la seta para obtener una mayor estabilidad no estan permitidas.
Como excepcion, el Juez Principal, y previa autorizacidn del tirador interesado, podra aceptar la
utilizacién de algln otro elemento externo al armasi se viera que el no hacerlo crease una gran
desventaja para el tirador, pero tampoco una ventaja respecto a los demds, todo ello atendiendo
a las condiciones fisicas del tirador.

8.2 PCP:

Arma neumatica de aire pre-comprimido.

8.3  PISTON/MUELLE:

Arma de aire comprimido en el que la potencia se genera por un gran resorte, gas ram o
piston.

8.4  CAPITAN DEL EQUIPO:

Persona que representa al grupo de tiradores que participan en nombre de una entidad.

8.5 CORREA PORTAFUSIL SIMPLE:

Se puede usar una correa para llevar la carabina o como medio de estabilizacién del punto de
mira. La correa se fijara a la carabina como minimo en un punto y mdximo en dos. La correa
puede ser desenganchada de la carabina cuando no esté en uso.

8.6 DERODILLAS:

a. Una posicion de disparo donde habra sélo 3 puntos de contacto con el suelo (2 piesy 1
rodilla).




b. Un rodillo de rodilla puede ser utilizado para apoyar Unicamente el pie posterior o
tobillo.

c. Elpie posterior, cuando se ve desde la parte trasera debe estar aparentemente vertical.
Ninguna otra parte del cuerpo puede entrar en contacto con el rodillo de rodilla.

d. Se permite estar en angulo al pie posterior de modo que la articulacién del tobillo puede
estar mas cerca o mas lejos de la tierra si lo deseas. Los dedos de los pies pueden estar
doblados o rectos.

e. Si no hay un rodillo de rodilla debajo de la articulacidn del tobillo, la articulacion del
tobillo no debe estar en contacto con el suelo o parecer estar en contacto con el suelo.




f.

g.
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El pie trasero debe ser visible por el juez en todo momento.

La mano sobre la que se apoyard lacarabinano puede apoyarse en la rodilla desde
la mufeca hacia delante. Se considera la mufieca como la parte articulada dela mano
y el antebrazo.

Ninguna parte de la carabina / seta estara en contacto con el antebrazo delantero
(detras de la muieca) o parecer estar en contacto con el antebrazo delantero. La manga
de la chaqueta de la mano adelantada tampoco pude estar en contacto con el arma o
seta.

Se puede utilizar una correay / o rabera para estabilizar el punto de mira.

Anexo A. Reglas Técnicas Field Target 37



8.7 DEPIE

a. Una posicidn de tiro donde el disparo se realiza en una posicidn de pie sin la ayuda de
ningun tipo de apoyo.
b. Sdlo debe haber 2 puntos de contacto (los 2 pies en el suelo).

¢. La mano adelantada necesita soportar el arma utilizando la seta, el guardamano, o el
guardamonte.

¢. La mufieca de la mano delantera no puede tener restringido el movimiento en modo
alguno.

d. Puede utilizarse una correay / o unarabera para estabilizar el punto de mira.

8.8  ESTILO LIBRE:

El tirador puede utilizar cualquier posicidon de disparo que sea segura y comoda para disparar.
Ningun otro medio de soporte, que no sea el tirador, se utilizard para la carabina o el cuerpo.
El arma no puede ponerse en contacto con el suelo. No se permiten las correas parael cuerpo.
Puede utilizarse una correa simple para estabilizar el objetivo.

8.9 PRONO (Puede ser utilizada como posicién “libre”):

El tirador se pone boca abajo. El antebrazo del tirador, del codo a la punta de los dedos debe
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estar libre de cualquier soporte artificial o natural. Sin embargo, una correa como la que se
describe en el reglamento, puede estar en contacto con el antebrazo del tirador con el fin de
ayudar a estabilizar el arma.

8.10 OPEN:

Competicidn de Field Target abierta a la participacién de cualquier persona ajena a la entidad
organizadora.

8.11 INDICADOR DE VIENTO (Métodos de indicacién del viento):

Debe ser NO electrénico y ha de estar unido al arma. NO esta permitida cualquier otra forma de
evaluacién del viento, salvo la cuerda del propio blanco. (Incluido, pero no limitado a polvos(e;j.
talco), hierba, humo, polvillo (tierra), etc....)

8.12 DEFINICION DE UN “DISPARO”:

Se considera que un disparo ha sido realizado si el aire se descarga del arma. Sin embargo un
tirador puede descargar su arma disparando al suelo previo aviso a sus companfieros de
escuadray no se considerara un disparo de competicion.

8.13 ASESORAR/ACONSEJAR:

El acto de proporcionar informacion sobre el viento o distancias a los blancos.

8.14 APOYOEN MUSLO

8.14.1 Los soportes para las piernas o muslos como extensiones de la cantonera o la parte
trasera de la culata que afladen un soporte adicional a la carabina no estan permitidos.

8.14.2  Estas modificaciones o extensiones de la carabina tienen la intencion de aifadir puntos de
apoyo en el cuerpo al competidor y asi obtener ventaja en la competicién.

8.14.3 Hay una diferencia entre la Figura 1 (conocida como postura del hombre muerto) y la
Figura 2:

a. Se puede ver facilmente que en ambas posiciones se usa la rabera para sostener la
carabina.

b. Sin embargo, en la Figura 1 (postura del hombre muerto) se utiliza el apoyo en la pierna
o muslo pero se pierde el apoyo del hombro. Esto significa que no se afiade un apoyo
extra, sino que se cambia el apoyo del hombro por el apoyo en la pierna o muslo
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PERMITIDO

o 3

Figura 1. Postura del hombre muerto. Figura 2. Cantonera o culata modificada
Cambia el apoyo del hombro por el para afiadir un apoyo adicional
de la pierna o muslo.

8.14.4 La Figura 2 muestra una extension de la rabera con la intencién de afadir un apoyo
adicional ilegal (hombro + pierna/muslo). NO PERMITIDO.

8.14.5 Hay tiradores con la suficiente flexibilidad y condicidn fisica, capaces de poner la rodilla
tocando el pecho. En estos casos, el arma estard apoyada por varias partes del cuerpo (pecho +
hombro + pierna). Esta postura no es comparable a los ejemplos anteriores ya que el tirador no
estd cambiando la configuracién de la carabina y el cuerpo. El tirador simplemente tiene una
buena flexibilidad corporal y condicidn fisica.

8.14.6 El uso del propio cuerpo para adoptar una posicion cdmoda y estable es correcto y
permitido, de la misma forma que un tirador mas corpulento puede usar su barriga mientras esta
de pie o sentado para obtener un apoyo adicional de la culata.

8.14.7 Esimportante mencionar que estas modificaciones o extensiones del arma pueden estar
asociadas a la intencion de compensar la falta de habilidad, flexibilidad y/o estabilidad natural.
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9.ANEXO: TABLAS DE VELOCIDADES MAXIMAS.

9.1 TABLA DE VELOCIDADES A POTENCIA INTERNACIONAL (16,27J o 12 ft-Lb).

Vo (velocidad de salida en boca de cafién) del balin basada en su peso a la potencia indicada:

Peso Peso Peso Peso
(grains) (gramos) Vo (m/s) Vo (fps) (grains) (gramos) Vo (m/s) Vo (fps)
7,4 0,480 260,5 855 11,1 0,719 212,8 698
7,5 0,486 258,8 849 11,2 0,726 211,8 695
7,6 0,492 256,9 843 11,3 0,732 210,9 692
7,7 0,499 255,7 838 11,4 0,739 210,0 689
7,8 0,505 253,6 832 11,5 0,745 209,1 686
7,9 0,512 252,1 827 11,6 0,752 208,2 683
8,0 0,518 250,5 822 11,7 0,758 207,3 680
8,1 0,525 249,0 817 11,8 0,765 206,3 677
8,2 0,531 247,5 812 11,9 0,771 205,4 674
8,3 0,538 246,0 807 12,0 0,778 204,5 671
8,4 0,544 2444 802 12,1 0,784 203,6 668
8,5 0,551 242,9 797 12,2 0,791 203,0 666
8,6 0,557 2417 793 12,3 0,797 202,1 663
8,7 0,564 240,2 788 12,4 0,804 201,2 660
8,8 0,570 239,0 784 12,5 0,810 200,6 658
8,9 0,577 237,4 779 12,6 0,816 199,6 655
9,0 0,583 236,2 775 12,7 0,823 198,7 652
9,1 0,590 235,0 771 12,8 0,829 198,1 650
9,2 0,596 233,8 767 12,9 0,836 197,2 647
9,3 0,603 232,3 762 13,0 0,842 196,6 645
9,4 0,609 231,0 758 13,1 0,849 195,7 642
9,5 0,616 229,8 754 13,2 0,855 195,1 640
9,6 0,622 228,6 750 13,3 0,862 194,5 638
9,7 0,629 227,4 746 13,4 0,868 193,5 635
9,8 0,635 226,5 743 13,5 0,875 192,9 633
9,9 0,642 225,2 739 13,6 0,881 192,0 630
10,0 0,648 224,0 735 13,7 0,888 191,4 628
10,1 0,654 223,1 732 13,8 0,894 190,8 626
10,2 0,661 221,9 728 13,9 0,901 190,2 624
10,3 0,667 220,7 724 14,0 0,907 189,3 621
10,4 0,674 219,8 721 14,1 0,914 188,7 619
10,5 0,68 218,5 717 14,2 0,920 188,1 617
10,6 0,687 217,6 714 14,3 0,927 187,4 615
10,7 0,693 216,7 711 14,4 0,933 186,8 613
10,8 0,700 215,5 707 14,5 0,940 186,1 611
10,9 0,706 214,6 704 14,6 0,946 185,5 608
11,0 0,713 213,7 701 14,7 0,953 184,8 606

Importante: Para balines con un peso en gramos que se encuentre entre dos (2) valores de la
tabla, por ejemplo 0,547 gramos, utilizar el valor el valor mas pequeio de la tabla para
determinar la velocidad maxima permitida. En este ejemplo (0,547) utiliza la velocidad de los
0,544 gramos de peso: 244,4 m/s o 802,0 fps.
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Vo (velocidad de salida en boca de cafién) del balin basada en su peso a la potencia indicada:

Peso

Peso

Peso

Peso

(gramos) | (grains) Vo (m/s) | Vo (fps) - (gramos) | (grains) Vo (m/s) | Vo(fps) -
0,450 6,94 327,96 1075 | 325,96 0,740 11,42 | 255,74 838 | 253,74
0,460 7,10 324,37 1063 | 322,37 0,750 11,57 | 254,03 833 | 252,03
0,470 7,25 320,90 1052 | 318,90 0,760 11,73 | 252,36 827 | 250,36
0,475 7,33 319,21 1047 317,21 0,770 11,88 250,71 822 248,71
0,480 7,41 317,54 1041 315,54 0,780 12,04 249,10 817 247,10
0,490 7,56 314,29 1030 | 312,29 0,790 12,19 | 247,52 811 | 245,52
0,500 7,72 311,13 1020 | 309,13 0,800 12,35 | 245,97 806 | 243,97
0,510 7,87 308,06 1010 | 306,06 0,810 12,50 | 244,44 801 |242,44
0,520 8,02 305,09 1000 | 303,09 0,820 12,65 | 242,95 796 | 240,95
0,530 8,18 302,19 991 300,19 0,830 12,81 | 241,48 792 | 239,48
0,540 8,33 299,38 981 297,38 0,840 12,96 | 240,04 788 | 238,04
0,547 8,44 297,46 975 295,46 0,850 13,12 238,62 783 236,62
0,550 8,49 296,65 973 294,65 0,860 13,27 | 237,23 778 | 235,23
0,560 8,64 293,99 964 291,99 0,870 13,43 | 235,86 774 | 233,86
0,570 8,80 291,40 955 289,40 0,880 13,58 | 234,52 769 | 232,52
0,580 8,95 288,87 947 286,87 0,890 13,73 | 233,20 765 |231,20
0,590 9,10 286,42 939 284,42 0,900 13,89 | 231,90 761 | 229,90
0,600 9,26 284,02 931 282,02 0,910 14,04 230,62 757 228,62
0,610 9,41 281,68 923 279,68 0,920 14,20 | 229,37 753 | 227,37
0,620 9,57 279,40 916 277,40 0,930 14,35 228,13 748 226,13
0,630 9,72 277,17 909 275,17 0,940 14,51 226,91 744 224,91
0,640 9,88 275,00 902 273,00 0,950 14,66 | 225,72 741 | 223,72
0,650 10,03 | 272,88 895 270,88 0,960 14,81 | 224,54 737 |222,54
0,660 10,19 | 270,80 888 268,80 0,970 14,97 | 223,38 733 | 221,38
0,670 10,34 | 268,77 881 266,77 0,980 15,12 | 222,23 729 | 220,23
0,680 10,49 | 266,79 875 264,79 0,990 15,28 | 221,11 725 219,11
0,690 10,65 | 264,85 868 262,85 1,000 15,43 | 220,00 722 | 218,00
0,700 10,80 | 262,95 862 260,95 1,010 15,59 | 218,90 718 | 216,90
0,710 10,96 | 261,09 856 259,09 1,020 15,74 | 217,83 715 | 215,83
0,720 11,11 259,27 850 257,27 1,030 15,90 216,77 711 214,77
0,730 11,27 257,49 844 255,49 1,040 16,05 215,73 708 213,73

Vo max.: Maxima velocidad de salida en boca del balin permitida durante las competiciones.
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ANEXO: DIRECCION DE COMPETICION, JUECES Y COMPANEROS DE

COMPETICION.

10.1

FUNCIONES DE LA DIRECCION DE LA COMPETICION.

10.1.1 Comisién deportiva:

Estard formada por los miembros de la Junta Directiva presentes en el campeonato
0 en quienes se les hubiere delegado (maximo 4 personas), mas el Juez principal.

Decidir sobre las areas no definidas en los reglamentos, que hayan sido elevadas a esta
comision.

Resolver los recursos presentados a las decisiones del Juez Principal y consultas
elevadas por éste o por los tiradores.

Aplicar medidas correctorasy, en ultimo caso, disciplinarias.

10.1.2 Director de Competicion:

10.2

Labores propias de la logistica, coordinacidn y organizacién de la competicién.

Responsable del estado de las dianas y de los blancos, su colocacién, asi como de los
puestos de tiro y su sefializacion.

Podra hacer funciones de Juez Auxiliar, aunque se recomienda que no lo haga.

Independientemente de si hace funciones de Juez Auxiliar o no, cualquier peculiaridad
de los blancos, puestos de tiro, lineas de seguridad, etc., deberd de ser puesta en
conocimiento del Juez Principal.

Decidir junto al Juez Principal la suspensidon o no de la competicién y comunicarselo
a los tiradores.

FUNCIONES DE LOS JUECES.

10.2.1 Juez Principal:

Aplicacién del Reglamento de Competicidn, las normas disciplinarias y la Normativa
de Seguridad.

Validar la formacidn de las escuadras.
Dar inicio y fin a la competicidn.
Detener la competicidn por cualquier circunstancia.

La interpretacién inmediata de aquellas circunstancias que no estuvieran definidas
en los Reglamentos y Normativas y que sean necesarias para el correcto desarrollo de la
competicion.

Estard informado de todas las incidencias y consultas de los tiradores durante la
competicion que se hagan a través de los Jueces auxiliares o del Director de
Competicidn, siendo necesario su visto bueno para la resolucidn.

Ordenar a los jueces auxiliares la separaciéon de los componentes de las escuadras
que estén generando retrasos. (Se considera retraso mas de dos calles de separacidn
que no estuviesen libres al principio de la competicién).

Resolver las reclamaciones recibidas en los primeros 30 minutos después de la
competicion.

Su decision sélo es apelable elevando recurso a la Comisién Deportiva.

Decidir junto al Director de Competicidn la suspensidon o no de la competicidén. En
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caso de discrepancias entre ambos prevalecera la decisidn del Juez Principal.

- Reunirse con la Comision Deportivay en caso de empate en la votacién, tendra el voto
de calidad.

10.2.2 Jueces Auxiliares:

10.

- Como norma general, todas las acciones y consultas realizadas por los participantes
deberan de ser puestas en conocimiento del Juez Principal, transmitiéndose las
indicaciones de éste a quienes lo consultaron.

- Supervisar durante la competicion el cumplimiento del Reglamento de Competicién, y

Normativa de Seguridad.

- Detenerla competicidon de forma inmediata ante problemas de seguridad.

- Detener un sector de la competiciéon por motivos que no afecte a la seguridad y
solventar el problema que lo originé.
- Reanudar la competicidn tras la autorizacidn del Juez Principal.

- Informar a los tiradores sobre las dudas que planteen. (Estas seran trasladadas
igualmente al Juez Principal para su corroboracién).

- Cronometrar y anotar los resultados de los tiradores que han sido separados de las
escuadras que generan retrasos por indicaciones del Juez Principal.

- No podran dar por valido o anular blanco alguno, asi como sancionar, ni dar por vélida
o anular cualquier accién sin antes haberlo puesto en conocimiento del Juez Principal,
siendo necesaria la aprobacién de éste para su aplicacién.

- Podran corregir las plantillas de puntuaciones por errores de los tiradores.

- Podrdn avisar por escrito siguiendo el Reglamento Disciplinario, a cualquier competidor
por infringir las normas o por no comunicar que se estan infringiendo las mismas,
previo visto bueno del Juez Principal.

2.3 Asistentes de jueces:

Ayudar en tareas sencillas a los jueces, como, por ejemplo:

Estar en la puesta a cero de visores para el cambio de dianas.

Ayudar en materia de seguridad cortando el paso en algunos sitios si fuera necesario.
Estar atentos en la puesta a cero sobre dénde dejan las armas los tiradores.

Durante la competicién velar por la seguridad ayudando a los jueces.

Avisar a los jueces de cualquier incidencia.

Podran formar parte de una escuadra en la que hubiera un solo tirador

No podran dar por vélido ninglin blanco ni asesorar sobre la reglamentacion sin previo

conocimiento y autorizacién de los jueces.
No podran corregir las hojas de puntos de los tiradores.

10.2.4Compafieros de competicion:

a) Los tiradores de la misma escuadra seran responsables de:

¢ Elcrondmetro ha de estar en marcha y avisar cuando haya terminado el tiempo.
e Anotar los datos en la hoja de puntuacion.

e Queloselementos utilizados y la postura de disparo sean correctos.

e Que se cumpla el reglamento de forma general

e Avisaralosjueces sobre cualquier incidencia
b) Cualquier tirador independientemente de la escuadra a la que pertenezca:




REAL
FEDERACION
ESPANOLA
< DEcaza

Avisar a los jueces sobre cualquier incidencia o incumplimiento de la norma que
observasen.




c) ANEXO FOTOGRAFICO. COJIN Y POSICIONES DE TIRO.

11.1 USO DEL COJiN DE TIRO.

Anexo A. Reglas Técnicas Field Target 46
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El apoyo delantero no debe |
estar sobre la mufieca o
tocarla lateralmente.

Anexo A. Reglas Técnicas Field Target
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ANEXO 11.4 OPCIONES CARTEL SENALIZADOR DE LA NUMERACION DEL PUESTO
DE TIRO. (Disponible en la web de la RFEC archivos para descargar)

TAMBIEN SON VALIDOS LOS CARTELES OFICIALES DE LA WFTF.

Tamaiio minimo recomendado DIN A5:

wo 01T

6cem

Tamafio minimo A4:

Puesto 1

-2

RFEC
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11.5 SENALIZACION DE POSICION FORZADA DE RODILLAS.
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11.6 SENALIZACION DE POSICION FORZADA DE PIE.
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12. ANEXO: DISENO DE CAMPO.

El terreno debe estar debidamente autorizado por el/los alcaldes/s del municipio/s a los que
pertenezca, en cumplimiento del Articulo 149.5 con los condicionamientos pertinentes para
garantizar la seguridad que determine/n la/s Alcaldia/s correspondientes.

De no existir un condicionamiento especifico, serdn de aplicacién la mayoria de las normas
determinadas en las Caracteristicas y medidas de seguridad en campos de tiro especificadas en
el ANEXO del Real Decreto 137/1993, de 29 de enero, por el que se aprueba el Reglamento de
Armas, exceptuando partes referentes a elementos inexistentes y adaptadas a las
particularidades de esta especialidad deportiva. Los articulos se detallan a continuacion:

1. Zona de seguridad.

a) La zona de seguridad es la comprendida dentro de un sector circular de 45 grados a ambos
lados del tirador y 200 metros de radio, distribuido en las siguientes zonas:

1. Hasta 100 metros, zona de efectividad del disparo.

2. Hasta 200 metros, zona de caida de los balines. Esta zona puede disminuirse segln
las caracteristicas del terreno, por ejemplo, si esta en pendiente ascendente, o tiene
un espalddn natural.

b) La zona de seguridad debe estar desprovista de todo tipo de edificaciones y carreteras por
donde puedan transitar personas, animales o vehiculos y que no pueda ser cortado al transito
durante las tiradas.

¢) La zona de seguridad se calculard a partir de los diversos puestos de tirador y los posibles
angulos de tiro.

d) La zona de seguridad no debe estar cruzada por lineas aéreas, eléctricas o telefdnicas, sobre
las que puedan incidir los balines.

2. Proteccidn de los espectadores.

La zona reservada a los espectadores debera estar a la espalda de los tiradores y los accesos al
campo serdn por la parte trasera o como mdaximo perpendicular a la linea de tiro. En caso de
duda, se colocardn unas pantallas laterales al tirador que limiten el angulo de tiro.

3. Cierre o seializacion.

Lo ideal es que el campo con su zona de seguridad esté vallado en todo su perimetro. Este
supuesto no ocurre con mucha frecuencia ya que en la mayoria de los casos estan instalados en
terrenos comunales que no se pueden cerrar, en cuyo caso:

a. Serecomienda que durante las tiradas se acordone la zona de seguridad mediante vallas
de cualquier tipo o cinta de seguridad.

b. Que alolargo del perimetro de seguridad y cada 50 metros, como minimo, se coloquen
carteles indicativos bien visibles de la existencia del campo y banderolas rojas cuando
hay tiro.

c. Se exigira que, durante las tiradas, se cierren todos los caminos o pistas forestales que
atraviesen la zona de seguridad, no permitiendo el paso de persona ni por supuesto su
permanencia dentro de la zona de seguridad.

4, Criterio de evaluacion.

Un campo de tiro retne condiciones de seguridad cuando, examinados cada uno de los puntos
anteriores y todos en conjunto:

a. Ninguna persona que ha cumplido con las sefializaciones de seguridad impuestas
durante la tirada puede ser alcanzada entre los puestos de tirador y el limite del campo.
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b. Las sefializaciones son claras, bien visibles y no ofrecen ninguna duda.

12.1 DISENO DEL AREA DE LA PUESTA A CERO.
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12.2 DISENO DEL RECORRIDO DE COMPETICION.

Campo de tiro sin arboles, desniveles o taludes tras los blancos.
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Linea de tiro irregular. 7
b
LI
4

S

e

Linea de tiro irregular.

¢

NO

- =S

Lineas magmnaras

Puestos de tiro adelantados.

-

Muro eficaz de 2 m de alto, vegetacion muy espesa o
desnivel de 3 metros sin linea visual entre tiradores.
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12.3 DISENO GENERAL DEL PUESTO DE TIRO O CALLE.

g

BLANCOS
o 01-02
|

Temporizador

s

1m

Ancho de la puerta de tiro mayor de 1,00 m.

Disefio de puesto de tiro con restriccion de angulo lateral.

(\O

(\e"esa

o]

Vv (Y
&

Proteccion lateral I
recomendada en

el puesto de tiro o BLANCOS
en caso de ser E

necesario § 01 - 02
restringir el g

angulo de disparo 9 l

por razones de Temporizador
seguridad. ) 00:00 ¢

En orden a conseguir la comodidad y seguridad adecuadas, se recomienda establecer las
siguientes distancias de separacion entre los puestos de tiro:
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T ke

>3m >3m

- > -« —»

Separacion entre puestos de tiro > 3m si son escuadras de 3 tiradores

mEEmE mE-net

>2m

S

»

Separacion entre puestos de tiro > 2m si son escuadras de 2 tiradores
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INTRODUCCION.

El Field Target Hunter es una competicidon de tiro con carabinas de aire comprimido
de la 42 categoria que simula lances cinegéticos en la especialidad cinegética de rececho. Los
elementos de regulacién del arma no se pueden manipular una vez empieza el recorrido. Los
objetivos a abatir son siluetas metalicas con formas de animales o similares que tienen un
agujero circular ensu placa frontal por el que si entra el balin se activa un dispositivo que
abate elblanco debiendo de ser rearmado con hilo que llega hasta la puerta de tiro y asiquedar
listo para el siguiente tirador. Si el tirador lo derriba son dos puntos, si toca en la chapa frontal
es un punto, si no ocurre ninguna de las dos es un cero. El recorrido consta de entre 30 y 50
blancos repartidos por diferentes puestos de tiro. La competicion dura entre 3 y 4 horas.

El recorrido se realiza por escuadras de tiro que pueden ser de 2 a 3 tiradores en las
que éstos se van turnando para disparar o hacer de jueces desus propios compafieros, si bien
hay otros jueces auxiliares y principales que solo realizan esa funcion.

Los puestos de tiro estdan marcados con una estaca de madera o arbol pintado en un
color llamativo, que el tirador ha de tocar con cualquier parte desu cuerpo o el arma mientras
realiza el disparo.

Casi todos los puestos de tiro son de posicion libre y disefiados para queno ofrezcan
ninguna ventaja atendiéndose a la envergadura o mano dominantedel tirador, siendo la mas
utilizada la posiciéon de tumbado, si bien poseera unos pocos puestos de disparo obligatorio
de De Pie y De Rodillas que seran a su vez tanto Con Apoyo como Sin Apoyo. La Unica posicion
prohibida es la de sentado o cuclillas.

El reglamento que a continuacidn se desarrolla regula todos los aspectos relacionados
con las obligaciones del tirador, del equipamiento, disefio de puestos de tiro, disefio de los
blancos, asi como las funciones de los jueces y organizadores.

Es de destacar que internacionalmente se conoce a esta modalidad como Hunter Field
Target (HFT)y este sera el nombre con el que de manera generalista se la denominara en este
documento, con objeto de no inducir a error a otros tiradores hispanoparlantes.

Ambito de aplicacién: Competiciones de dmbito nacional.

Anexo B. Reglas técnicas Hunter Field Target
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1. EQUIPAMIENTO

1.1 ARMAS DE AIRE

Pueden ser usadas carabinas de aire comprimido (PCP o Pistdn) con una energia cinética del
proyectil en boca inferior a 24,2 Julios, (Categoria 42 segun el R. D. 137/1993, de 29 deenero,
por el que se aprueba el Reglamento de Armas).

1.1.1 - El conjunto arma-visor sera revisado por el Juez Principal antes del inicio de la
competicidon, no pudiéndose afiadir o quitar ningin elemento tras su visto bueno sin su
autorizacion.

1.1.2 - El tirador utilizara una Unica arma para toda la competicidn, salvo que, por averia dela
misma, el Juez Principal autorice el cambio y siempre perteneciente a la misma categoria.

1.1.3 - El uso de cargadores estara permitido siempre y cuando el tirador no use un cargador
con mas de un balin, debiendo mostrarlo a los compafieros de escuadra antes de tirar.

1.1.4 - La altura maxima permitida entre la parte inferior del guardamano de la culata y el eje
del cafidn es de 15 centimetros.
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1.1.5 El culatin serd de goma o similar, recto o ligeramente curvo
para adaptarlo al hombro, o bien de “palas”. Las “palas” de la
cantonera no pueden tener mas de 57mm de longitud.

(Ver articulo 8.9). El angulo de la pala respecto a la
lineavertical de la cantonera no podra cerrarse mas de

309.

1.1.5 No se permiten elementos como:

a.- Niveles de burbuja, Clindmetros y Termémetros.
b.- Indicadores de viento de tipo electrénico o mecanico. N D
(Ver Articulo 8.11)

c.- Raberas tipo gancho de FT, ni cualquier otro tipo de

rabera vertical o artilugio disefiado para ganar ventaja en el apoyo;
independientemente del punto enel que se apoye, como p

ejemplo el suelo.
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d.- Aiadir cualquier tipo de elemento que fije o clave el arma al testigo como cufias,
cuchillas, punzones o similares.

1.1.6 - La correa de transporte si esta permitida solo para tal fin.

1.1.7 - Como excepcion, el Juez Principal, y previa solicitud del tirador interesado, podra
aceptar la utilizacién de algun elemento externo al arma si se viera que el no hacerlo crease
una gran desventaja para el tirador, pero tampoco una ventaja respecto a los demas, todo ello
atendiendo a las condiciones fisicas del tirador.

1.2 MUNICION.
Puede ser usado cualquier disefio de balin que esté completamente hecho de plomo, aleacidn
de plomo, estafio o aleacidén de estafio, o un material similar que no genere rebotes.

1.3 MIRAS.

1.3.1 Estas deberan de tener su configuracion de fabrica con excepcién del ajuste de
paralaje y dioptrias. No hay limitaciones en los aumentos usados por los competidores.

1.3.2 Esta permitido:

a. Tapas delanteras, si bien deberan estar totalmente abiertas cuando se esté
apuntando.

b. Parasol de didametro igual o superior a la lente delantera.

c. La goma cubre-ojo o similar. Siempre y cuando tenga el mismo didmetro o
superior que el ocular del visor y no albergue en su interior ninglin elemento prohibido.

d. No se permite afiadir ninglin otro accesorio a la mira que pueda beneficiar o dar
ventaja en la localizacién de los blancos.

e. Se permite el encendido y apagado de la reticula iluminada.

1.3.3 No esta permitido:

a. Mover cualquier elemento de ajuste una vez realizado el primer disparo de la
competicion.

b. Colocar ningun tipo de elementos que influyan en la profundidad de campo de los
mismos, como tapas con agujeros, cintas agujereadas, iris, introducir diafragmas delanteros
o traseros, etc.

¢. Ningun sistema electrénico que pueda ayudar a determinar alza o deriva.

d. Parasol conico o de_menor didmetro de la lente delantera.
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1.3.4 Es responsabilidad del tirador que todos los elementos de regulacion del visor estén
precintados antes de realizar el primer disparo de la competicidon. El juez revisara el mismo
y podra requerir un mejor precintado. Si el tirador no ha precintado previamente los
elementos de regulacion no podran competir.

1.3.5 El calculo de distancia al blanco sdlo podra realizarse por estimacion subjetiva del
propio tirador desde el puesto de tiro.

1.4 ACCESORIOS PERMITIDOS EN LA CARABINA.

a. Una correa de transporte.

b. Moderadores de sonido, air strippers o frenos de boca.

c. Bipode. (Sélo para apoyar la carabina mientras no esté en uso).
d. Contrapesos en caiidn y culata.

e. Seta o hamster.

f. Cantonera.

g. Cronometro.

1.5 OTROS ACCESORIOS

1.5.1 No estan permitidos medidores de distancia externos (telémetros).
1.5.2 Las rodilleras y coderas estan permitidas.
1.5.3 Las correas que impidan el movimiento natural del cuerpo no estan permitidas.

1.5.4 No se permiten equipos adicionales como ordenadores, teléfonos inteligentes, tabletas,
calculadoras o dispositivos electrénicos en el area de competicion.

1.5.5 El sistema de punto rojo u otros de baja magnificacion NO estan permitidos para ayudar
en la localizaciéon del blanco.

1.5.6 Estd prohibido cualquier articulo con elementos rigidos que limiten el rango de
movimientos del cuerpo. (Ver foto para ejemplos)

1.5.7 Cualquier obstruccion auditiva durante toda la competicién o el turno en la zona de
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centrado, por ejemplo, auriculares, cascos, protectores auditivos, tapones para los oidos, etc.,
no podrdn ser usados a menos que se autorice por el Juez Principal por razones médicas.

1.6 OPCIONES PARA LEER EL VIENTO.

1.6.1 NO son permitidos Indicadores de viento de ningun tipo. Los competidores tienen
permitido el uso solamente de objetos naturales encontrados en el trazado para estimar la
fuerza y direccidén del viento, tales como hojas secas, pasto, polvo etc., siempre y cuando no
molesten al resto de tiradores.

El uso de medidores de viento de tipo artificial (polvo blanco de cazadores, Cintas de
cualquierclase o tipo, cuerdas de rearmado de blancos, etc.) estd prohibido en el recorrido.

1.6.2 Ningln equipamiento adicional, electrénico o de otro tipo, puede ser utilizado para
ayudar al tirador en la evaluacion del viento u otras condiciones climdticas durante la
competicion.

1.7 VESTUARIO

1.7.1 - El vestuario de los tiradores podra ser de cualquier tipo, a excepcién de las prendasde
alta visibilidad que puedan ser confundidas con el vestuario de los jueces y organizacion,
siempre que cumpla las siguientes caracteristicas, no le impida moverse connormalidad, ni
sea un peligro para si mismo o para los demas:

Esta permitido:

a. Rodilleras y coderas, bien interiores como exteriores cuya Unica funcién sea
eliminar molestias por la presiéon en los codos o rodillas sobre el suelo o para evitar la
suciedad.

b. Guantes de tipo blando.

No esta permitido:

c. Chaquetas, pantalones o calzado disefiado para impedir el movimiento del cuerpo
o que tengan afadidos de acolchados con la finalidad de reducir el movimiento natural, asi
como elementos antideslizantes.

d. La fijacion o inclusidén de elementos a accesorios suplementarios que favorezcan
cualquier posicién de tiro como objetos bajo la ropa o tiras de ropa cosidas para apoyar el
arma sobre ella.
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e. Introducir cualquier parte del arma debajo de la ropa mientras se dispara.

f. Guantes de tipo rigido o semirrigido.

RIGIDO / SEMIRRIGIDO

El guante debe doblarse por si solo hacia abajo
al sujetarlo por los dedos y la muieca para que
se considere guante blando.

g. Vendajes o cintas que inmovilizan las articulaciones.

h.Vestuario de alta visibilidad que lo confunda con los jueces.

1.8 COMPLEMENTOS:

1.8.1 Manta de tiro. El tirador podra utilizar una manta de tiro especialmente disefiada para ello
cuya Unica finalidad sea proteger al tirador del suelo.

1.8.2 Para la postura de rodilla se permite el uso de un rodillo, que se podra usar para apoyar el tobillo y/o
la espinilla Unicamente.

El rodillo no puede usarse para ningln otro propdsito.

Disparar sin ningun tipo de apoyo de tobillo también estd permitido.

a.- La organizacion debe tener siempre un rodillo en forma de cono en las calles de posicién obligatoria de
rodillas. Las medidas serdan:

Extremo grande: 18 cm de didmetro.

Extremo pequefio: 10 cm de didmetro.

Longitud: maximo 50 cm.

b.- Los competidores podran usar su propio rodillo, siempre que cumplan estos requisitos:
Forma: Cilindrica

Diametro: Maximo 18 cm.
Longitud: Cualquiera.
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2. CAMPO DE TIRO.

2.1 TERRENO.

2.1.1 Para las competiciones de Hunter Field Target se debera preparar, adecuar y sefializar un

terreno adecuado de bosque o campo.

Targets

Blancos.

i-0e*

Shooting Area  Zona de tiro

Ief e

signage
SeRalizacién

shoating Line
Linea de tiro :

Lane Poles m"ack) Lane 1 (vellow) Lanen+1

Postesdelacalle 0 ) (circulto negro)  Calle 1 (Circuito amarilio) Callen+1

i-1e

i~
ST

i-0 o>

Spectators Area
Zona para los espectadores

2.1.2 Para las competiciones de Hunter Field Target, este terreno debe tener uno o dos

recorridos de entre 30 y 50 blancos cada uno de ellos, repartidos en calles.

2.1.3 Se deben alternar las calles de estos recorridos (por ejemplo: circuito azul / amarillo
blanco) a lo largo del terreno.

Objetivo Objetive

2 3 4
s

Objetivo Ovjetivo.

e
1 2 1
RFEC RFEC “

RFEC RFEC

Puesto 1 Puesto 2

1-2 1-2 3-4

RFEC RFEC

e
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2.2 DESCRIPCION DEL CIRCUITO DE COMPETICION.

2.2.1 Si la competicién se compone de entre 60 y 100 blancos, se afrontara en 2 dias. En los
casos de fuerza mayor podran acordarse otras opciones entre los capitanes de los equipos.

2.2.2 Las calles deben contener minimo 1 y maximo 3 blancos.

2.2.3 Los blancos cruzados son considerados parte del deporte del Hunter Field Target.

- 1
.g,t ’
I‘ =3 = 2 °
E e
| ,
‘.
[ /"
= ol I

2.2.4 Se pueden asegurar las cuerdas de los blancos (p. ej. al suelo) para evitar la interferencia
con las cuerdas de otros blancos y la linea de vision de otras calles con sus blancos. Se
recomienda que la tensiéon minima a la rotura de la cuerda sea de 35 kilos.

2.2.5 La zona de impacto y placa frontal de los blancos debe ser 100% visible desde todas las
posiciones de tiro, de pie, de rodillas y tumbado.

Nota: El blanco debera ser visible al 100% desde al menos alglin punto del puesto de tiro de la
calle. El tirador tiene la opcién de cambiar su posicién en el puesto de tiro para visualizar el
blanco correctamente. En caso de obstruccion accidental que impida ver el blanco desde
ningun punto del puesto de tiro se hard la reclamacién pertinente a un juez antes de realizar el
disparo de dicho blanco.

2.2.6 Desde la posicion de disparo, no debe haber ningln hueco visible entre el borde de la
paleta y el borde de la zona de impacto. Se debe prestar especial atencién a los blancos
situados en zonas elevadas o profundas.

2.2.7 Ningun puesto de tiro debe dar lugar a que tenga que ser adoptada por el tirador una
postura peligrosa, es decir, excesivamente empinado, resbaladizo, etc.

2.2.8 Por razones de seguridad los puestos de tiro estaran separados del publico,
aconsejandose un minimo de 2 metros de distancia. Se podra restringir el paso al publico si no
es posible cumplir la distancia minima.

2.3 LOS BLANCOS.

2.3.1 Es una silueta metdlica cuya placa frontal tiene un Unico agujero y una paleta por detras,
cayendo éste cuando la paleta es impactada. Se puede levantar desde el propio puesto de tiro.
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2.3.2 La zona de impacto sera circular y de un color que contraste con la placa frontal.

2.3.3 El uso de zonas de impacto simuladas en cualquier otra parte de la placa frontal esta
prohibido.

2.3.4 La zona de impacto de los blancos serd de entre 15 y 40 mm de diametro.
2.3.5 En caso de usar reductores de la zona de impacto este debe estar instalado en el
exteriorde la placa frontal, frente al tirador (no por dentro) y pintado del mismo color que la

placa frontal.

2.3.6 Los blancos se pintaran antes de comenzar una nueva ronda o competicion.

2.4 COLORES DE LOS BLANCOS.

2.4.1 En cualquier competicion, los colores permitidos para los blancos son:

A.- Placa frontal amarilla con zona de impacto negra, o
B.- Placa frontal negra con zona de impacto amarilla, o
C.- Placa frontal blanca con zona de impacto negra, o
D.- Placa frontal negra con zona de impacto blanca.

E.- Placa frontal azul con zona de impacto blanca.

(Se aconseja, Amarillo: R.A.L. 1021; Negro: R.A.L. 9005; Blanco: R.A.L. 9010; Azul: R.A.L. 5017.)

2.4.2 Todos los blancos de un recorrido estaran pintados con una Unica combinacién de
colores, que sera claramente diferente a la del recorrido contiguo (si lo hubiere).

2.5 COLOCACION DE BLANCOS Y SU NUMERACION.

2.5.1 Los blancos se colocaran a distancias de entre 7 metros y 42 metros desde la linea de
fuego.

2.5.2 Los blancos deberdn estar bien sujetos al suelo, arboles, etc. para resistir todos los dias
de competicidn.

2.5.3 Los blancos se abordan en secuencia numérica, es decir 23, 24, 25, 26, etc...

2.5.4 Todos los blancos, asi como los puestos de tiro estardn claramente numerados de
izquierda a derecha a lo largo de todo el recorrido
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2.5.5 La seiializacién de los blancos debera ser visible desde el puesto de tiro y para cualquier
posicién.

2.5.6 Los blancos pueden colocarse a mayor o menor elevacién respecto a la linea de tiro,
siempre en un plano nivelado con la cara frontal frente al tirador en un dngulo de 90+5°
respecto a la proyeccion horizontal de la trayectoria del balin.

2.5.7 La distancia al blanco se obtiene desde el poste “testigo”, en linea recta hasta el blanco.

2.5.8 Antes de iniciar el campeonato, un representante de cada club o equipo junto a los
Jueces y tras autorizacién del Juez Principal, pueden validar el circuito y solicitar que se haga
una doble comprobacién de la distancia a un blanco. El organizador podra permitir el acceso
alrecorrido a todos los tiradores, no estando obligado a ello. No estarad permitido el uso de
medidores de distancia o telémetros. En caso de que algin elemento o parte del recorrido
presente dudas sobre su cumplimiento del reglamento los representantes pueden realizar la
reclamacion pertinente, segun el Art. 5.18, debiendo ser comprobado por el Juez Principal con
anterioridad al inicio de la prueba.

2.5.9 Tan pronto el campeonato comienza, cualquier blanco fuera de las distancias validas
(incluyendo blancos en posicion forzada) se consideraran validos siempre y cuando la
distanciaal blanco no sea superior a 42 metros ni menor de 7 metros.

2.5.10 Durante la competicion si un tirador considera que un blanco esta por encima de 42
metros o menos de 7 metros, puede decidir entre disparar al blanco o presentar una
reclamacion a un Juez.

a. Si la decision es disparar al blanco, el resultado se registrara y el tirador pierde la
posibilidad de presentar una reclamacion.

b. Si la decisién es reclamar, esa informacidn se registrara en la tarjeta de puntuacién y
alfinal de la competicidén el blanco en cuestién se medird por un Juez para comprobar
la distancia. Si el blanco esta dentro de las medidas oficiales (entre 7 y 42 metros) se
registrara un cero "0" en la tarjeta de puntuacion del tirador. Si el blanco estda fuera
delas medidas legales, se eliminara de la competicién y se registra una “2” para todos.

2.6 TAMANO DE CHAPA FRONTAL, ZONAS DE IMPACTO Y DISTANCIAS

2.6.1 - Entodos los blancos la chapa frontal debe disponer de un area minima alrededor de la
zona de impacto, que varia en funcién de la postura de disparo de dicho blanco.

a. Para las posiciones forzadas De Rodillas Sin Apoyo y De Pie Sin Apoyo,
deben tener un minimo de 20 mm de chapa alrededor del area de derribo.

b. Para el resto de dianas, deben tener un minimo de 10 mm alrededor del area de
derribo.
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2.6.2- El area de derribo sera siempre circular. La distancia a la que se colocaran losblancos
segun el didmetro del area de derribo y la postura de la calle se reflejan en el siguiente
cuadro

. AREA DE
E
POSICION DERRIBO METROS
15-19 mm 12-23 m
20-24 mm 7-28 m
LIBRE
25-34 mm 7-37 m
35-40 mm 7-42 m
25-34 mm 7-28 m
RODILLAS CON APOYO
35-40 mm 7-32 m
RODILLAS SIN APOYO 35-40 mm 7-32 m
25-34 mm 7-28 m
DE PIE CON APOYO
35-40 mm 7-32 m
DE PIE SIN APOYO 35-40 mm 7-32 m

2.7 BLANCOSEN POSICION OBLIGATORIA “FORZADAS”.

La posicidn de tiro basica o libre es la de tumbado o de rodillas, en cuyo caso los blancos
deberan poderse ver desde ambas posiciones. Habra algunos blancos de disparo obligatorio
de DE PIE y DE RODILLAS, debiendo ser visibles desde ambas posiciones tanto para los
tiradores obligados a ella como para los que tienen la exencién de disparo de rodillas.

La posicidn de tiro serd Unica para todos los blancos de una misma calle.
2.7.1 El nimero total de blancos designados como de pie o de rodillas no podra superar el 20%

del nimero total de blancos en ese recorrido en particular, por ejemplo, 10 blancos en un
recorrido de 50 blancos.

2.7.2 Los blancos de posicion obligatoria deben dividirse lo mas equitativamente posible, por
ejemplo: 3 calles “De Pie” y 2 calles “De Rodillas” o viceversa.

2.7.3 La distancia maxima a la que se pueden colocar los blancos en posicidn obligatoria es de
32 metros.

2.7.4 Los puestos de tiro de disparo obligatorio seran indicados con un cartel especifico para
cada estilo y colocado segun se especifica en el apartado “puestos de tiro obligatorio”.
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2.7.5 RESUMEN DE BLANCOS SEGUN AREA DE IMPACTO :

. AREA DE
POSICION METROS PLACA FRONTAL
DERRIBO
15-19 mm 12-23 m
LIBRE 20-24 mm 7-28 M| Minimo 10 mm alrededor de
25-34 mm 7-37 m area de impacto.
35-40 mm 7-42 m
25-34 mm 7-28 m i
RODILLAS CON APOYO Mlmmf) 10 mm alrededor de
35-40 mm 7-32 m area de impacto.
Minimo 20 mm alrededor de
RODILLAS SIN APOYO 35-40 mm 7-32m P T—
25-34 mm 7-28 m i
DE PIE CON APOYO Mwm/o 10 mm alrededor de
35-40 mm 7-32 m area de impacto.
DE PIE SIN APOYO 35-40 mm 7-32 m| Minimo 20 mm alrededor de
drea de impacto.

2.8 PRACTICA / CENTRADO DE _VISORES.

2.8.1 Se proporcionara una zona segura de practicas para los tiradores al menos un dia antes
del comienzo de la competicion.

2.8.2 El 4rea de practica debe estar préxima a la zona de competicion.

2.8.3 Seran colocadas multiples dianas de papel a las diferentes distancias de competicién
entre 7 y 42 metros con circulos de 15, 25 y 40 mm a las distancias maximas reglamentarias.
También se podran instalar de forma complementaria siluetas y otro tipo de elementos de
plinking.

2.8.4 Como minimo, las dianas de papel se deben colocar a los 7 y 42 metros y cada 5 metros
desde 10 a 40 metros y la distancia estara escrita en cada diana.

2.8.5 Como minimo, las dianas deben ser reemplazadas al menos una vez al dia.

2.8.6 Si el area de practica no fuese lo suficientemente grande para alojar a todos los
tiradores,éstos accederdn por turnos de igual duraciéon. Un Juez designara el orden de acceso.

2.8.7 Durante la competicidn, se dispondra de al menos un punto de carga de aire
comprimidoque sera custodiado por un Juez Auxiliar. La organizacion
garantizard que los dias de practicas y puesta a cero, el suministro

de aire. El suministro de aire se hard mediante conectores
estandarizados hembra con sistema Quick. Los tiradores tendran P
que llevar su propio conector macho. @‘;

MALE FOSTIR

Qe

2.8.8 Se aplicaran todas las reglas de seguridad en esta area.

Anexo B. Reglas técnicas Hunter Field Target




REAL
FEDERACION
ESPANOLA
DE CAZA

2.8.9 Se puede destinar un periodo corto de practica cada dia de competicidn (por ejemplo,
una o dos horas).

2.8.10 Cada tirador debe tener la oportunidad de practicar durante un minimo de 15 minutos
cada dia de la competicidn.

2.8.11 El telémetro sdlo esta permitido en la puesta a cero o practicas siempre ycuando no
se encuentren en ella blancos de competicion.

2.8.12 Se recomienda que exista una zona delimitada y de acceso Unico a tiradoresy
organizacién junto a la puesta a cero para que éstos puedan dejar sus maletines, fundas y
armas durante el tiempo de centrado. En todo caso la vigilancia y aseguramiento serd
responsabilidad de cada tirador.

2.9 PUESTO DE TIRO Y SU EJECUCION.

En cada puesto de tiro existirda un indicador con los numeros de los blancos que le
correspondan (a ser posible en el lado derecho), de un material que no suponga riesgo de
lesiones en caso de accidente.

2.9.1 El puesto de tiro serd la linea interrumpida de la banda de seguridad delimitando el
recorrido. Estd delimitado por dos postes, arboles o similar y la anchura serd de entre 1y 4
metros. En el centro de ambos estara el “testigo”.

Altura>0,30 m
Didmetro > 0,03 m
Altura>0,6m <1m

1a 4 metros

2.9.2 La linea de seguridad que separa los puestos de tiro estara a una altura del suelo entre
0,6 y 1 metro con la finalidad de que se puedan dejar bajo ella los maletines y fundas de las
armas cuando se dejan en descanso en la linea de tiro.

2.9.3- El testigo podra ser:

a.- Una estaca de madera de un minimo de “3” cm de didametro que estara firmemente
clavada en el suelo cuyo extremo sobre saldrd un minimo de 30 centimetros en los puestos
de tiro de postura libre. Para los puestos de tiro en posicién forzada Sin Apoyo el testigo
tendra 10 centimetros de altura. Para los puestos de tiro Con Apoyo debera tener la altura
suficiente para que todos los tiradores puedan usarla independientemente de su estatura.
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b.- Un arbol sin ramas ni nudos en la posible zona de apoyo.
Ambos estaran pintados de un color Ilamativo.
2.9.4 El puesto de tiro no podra crear ventajas o desventajas en los tiradores atendiéndose a

su estatura o mano dominante del tirador, por lo tanto, el blanco debera poder ser atacado
tanto por el lado derecho como por el lado izquierdo del testigo.

2.9.5 Es obligatorio tocar “el testigo” con cualquier parte del cuerpo o del arma; tanto para la
ejecucion del disparo como para la y estimacion visual del blanco, excepto en las “forzadas SIN
apoyo” en las que sélo se tocara con el pie mas adelantado y en las “forzadas CON apoyo” en
las que sélo es obligatorio tocarlo con la mano adelantada.

2.9.6 - El tirador podra utilizar cualquier punto de apoyo que esté a su alcance con excepcion
de los postes artificiales que sirvan para delimitar la anchura del puesto de tiro siempre y
cuando el cafién esté por delante del “testigo”, pero sin que lo pase el gatillo.

PUESTOS DE TIRO “LIBRE".

2.9.7 - El tirador deberd poder apoyar el arma lateralmente en el testigo, como minimo en
posicién de tumbado y poderle disparar opcionalmente de rodillas. Podra haber un maximo de
3 blancos en los que el tirador no pueda usar el testigo de punto de apoyo del arma como por
ejemplo al tener una pared o similar delante del testigo que obligue al tirador, tanto diestro
como zurdo a atacar el blanco por cualquiera de los dos lados del obstaculo. No debe de existir
ventaja para diestros o zurdos.
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2.9.8 - En las calles de posicion libre el suelo sera liso, y predominando durante la competicidn
los puestos de tiro nivelados, si bien podra existir algunos en un plano inclinado hacia delante
o hacia atras, siempre y cuando el tirador pueda disparar con seguridad (resbalones por lluvia)
tanto desde “tumbado” como de “rodillas”, y sin que el desnivel del suelo supere los 20
grados.

2.9.9 - La distancia entre los puestos de tiro sera suficiente como para que no ocasione
perjuicio a los tiradores ni pueda ocasionar molestia entre los propios componentes de las
escuadras anexas; se aconseja minimo 2 metros.

2.9.10 - No estd permitido mover cualquier objeto y elemento de su posicidon natural para
facilitar la postura de tiro. Ejemplo: Mover una estaca de sitio, mover una piedra de sitio,
poner de pie un tronco que esta tumbado, mover un objeto o planta que estad delante de la
linea de tiro, etc...Hacerlo significaria la expulsién de la competicién.

2.9.11 - Los puestos de tiro estaran separados del publico, se aconseja un minimo de 2
metros.

2.9.12- EJECUCION EN POSICION LIBRE

A) Cualquier postura de tiro a excepcidon de: sentado, sentarse en cualquier objeto o
cuclillas, sentarse sobre el interior del talén trasero en la posicién de rodillas. El
tirador podra apoyar su cuerpo o arma sobre cualquier objeto que pertenezca al
puesto de tiro con excepcién de los postes artificiales que sefialen la anchura del
mismo. Es obligatorio tocar el testigo con cualquier parte del cuerpo o del arma
cuando se dispara.

B) La estimacién de la distancia al blanco podra realizarse desde cualquier posicidn,
tanto si es calle libre como “Forzada” siempre y cuando se toque el “testigo”. En la En
la estimacidon de distancia a los blanco en posiciones forzadas, la misma debe
realizarse de manera independiente para cada uno utilizando su testigo
correspondiente.

C) Se considera posicidn libre el apoyo del arma sobre la rodilla o cualquier otra variante

de la posicion de rodillas mientras cumpla las restricciones de la posicidn libre.

PUESTOS DE TIRO “FORZADOS”.

2.9.13 Habra un minimo de “UN” puesto de tiro de “De rodillas” y un minimo de “UN” puesto
de tiro de “De pie”. El maximo viene establecido en el articulo 2.7.

2.9.14 - El suelo siempre sera liso y nivelado en los cuatro ejes. Estard dividido en dos sub-
puestos con un blanco asignado para cada uno, siendo uno de disparo “CON apoyo” y el otro
de “SIN apoyo”. Ambos puestos se encontraran a no mas de 2 metros el uno del otro.

2.9.15 PUESTO CON APOYO: Consistird en un arbol, poste, pared, o similar, si bien éste
debera tener los laterales lisos, no contar con ramas o salientes que den ventaja a los
tiradores segun su envergadura; en la que el tirador sujetando el arma con ambas manos,
debera apoyarse con la mano mas adelantada sobre el testigo. Tendra un cartel que indicara
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claramente qué blanco hay que disparar, asi como que serd CON APOYO. El “Testigo” en este
caso sera el propio arbol, poste o similar sobre el que esté el cartel.

2.9.16 PUESTO SIN APOYO: Tendra el “Testigo” tipo estaca como referencia y punto que hay
gue tocar con el pie mas adelantado. Asi mismo tendrd un cartel que indique a qué blanco
“SIN APOYO”.

corresponde y que es el puesto de tiro
Pt A4 L
a '

- TN e B ety

Puesto de tiro OBLIGATORIO DE PIE. quuierda CON arpbyc;, derecha SIN apoyo.

2.9.17 EJECUCION EN POSICION OBLIGATORIA EN PUESTOS DE TIRO CON 2 BLANCOS.

Tanto para el disparo CON APOYO obligatorio como con el de SIN APOYO obligatorio de
RODILLAS Y DE PIE se cumplird la siguiente norma:

¢ Al blanco mas cercano se le disparard desde el puesto de tiro de “SIN APOYO” sin
gue éste pueda apoyarse en ningun objeto. Tanto de Rodillas como De Pie sélo se tocard
el “testigo” con el pie adelantado, en ningln caso la rodilla, pantorrilla, etc.

¢ Al blanco mas lejano se le disparara desde el puesto de tiro “Con APOYOQ”. El apoyo
se realizard obligatoriamente en el “Testigo” de tipo arbol o similar con la mano mas
adelantada tanto en la posiciéon de De Pie como en la de De rodillas. El arma podra
apoyarse lateralmente contra el testigo y verticalmente sobre la mano o brazo.

a}é YR
"
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2.10 SENALIZACION DE LOS BLANCOS Y PUESTO DETIRO.

2.10.1 El color de las sefiales debe asociarse facilmente con los blancos por tener un color
parecido entre la placa frontal del blanco y la sefial.

Nota: El tamaiio de impresidon debe ser DIN A5.

J

~, El contenido superior e inferior se puede eliminar.

El color del fondo sera unico, preferiblemente se

Blanco

6 centimetros

0
; I

Espacio libre para logos,

patrocinadores, nombre
de entientidades, etc...'__

colocara la sefalizacion horizontal, expandiendo
el tamafio de la numeracion lo maximo posible.

z

Color de fondo similar al del frente del blanco

Arial 330/{ 10 centimeros l

2.10.2_SENALIZACION PUESTOS DE TIRO.

Los puestos de tiro seran numerados de forma consecutiva mediante un cartel que
sefializa los blancos a los que corresponde disparar desde un puesto de tiro. Se colocaran
orientados hacia el tirador a aproximadamente un metro de distancia del “testigo”, bien en
un lateral o hacia el interior de la misma y sin que moleste al tirador, asi como otro cartel al
lado del anterior si es de posicion obligatoria “Forzada”.
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2.11 SENALIZACION POSICIONES OBLIGATORIAS.

Nota: Una plantilla del documento con la sefializacidon estd disponible en la web de la Real
Federacién Espafola de Caza. El tamaiio de impresién debe ser DIN A4.

CON apoyo SIN apoye

SIN apoyo CON apoyoe

2.12 TARJETA DE PUNTUACION.

TARJETA DE PUNTUACION HFT

, DlAENELQUESE
IDENTIFICACION DEL TIRADOR @ | DORsAL FECHA % REALIZA LA PRUEBA
(51 SE REALZA POR LA NOMBAE: _& CATEGORIA EN LA QUE COMPITE
RGANIZACION, R ; A 3
ORSANIEAS 3: :g:f:;, ASOCIACION/CLUS o NUMERO DEL BLANCO POR EL
B QUE HA DE COMENZAR EN LA
IDENTIFICACION DEL RECORRIDO &~ COMPETICION
FALTAS
= - T e IDENTIFICA SI ERES
MIEMBRO DE UN EQUIPO
FALTAS COMUNICADAS
POR LOS JUECES nlulule]siwlulale]»

SUBTOTAL CON EL NUMERO DE

ANOTACION DEL RESULTADO DEL nininlalslxlalalnln o )0 ACIERTOS CORRESPONDIENTES
BLANCO CORRESPONDIENTE - ¥ /" A CADA FILA DE SU IZQUIERDA
FALLO: 0 WMululwlwlelulslwle] A7 /
CHAPA:1 - O
Hauinjsluia el

DERRIBO: 2
FIRMAS DE LOS TIRADORES [‘_'Lﬁ. s
ACEPTANDO LOS RESULTADOS \

N, Fallo"0" Chapa 1" Derribo *2*

\f I o TOTALDE ACERTOS
\ [SUMA DE LOS SUBTOTALES)

N

Tetal
FIRMA DEL JUEZ O VALIDACION \ ACIERTOS MODELO, VELOCIDAD
MEDIANTE UN ADHESIVO DE LA &._ (- _~* MEDIDA Y PESO DEL BALIN

PRUEBA DEPOTENCIA 1. bt ;
Peso:
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3. SEGURIDAD Y CONDUCTA.

En todos los deportes de tiro, como es el caso, LA SEGURIDAD EN EL CAMPO DE TIRO ES DE SUMA
IMPORTANCIA Y PREVALECE SOBRE CUALQUIER ASPECTO DE LA COMPETICION.

3.1 Se recomienda que todos los tiradores hayan participado previamente en ligas o tiradas
locales paraconocer las normas de seguridad, el ritmo y los protocolos de la competicién.

3.2 Todos los tiradores, independientemente de su edad, deben de ser capaces de
desplazarse y llevarsu propio equipo de forma segura todo el tiempo.

3.3 Todos los tiradores deben conocer el reglamento de competicion y las normas de
seguridad,siguiéndolas en todo momento.

3.4 Ningun tirador, independientemente de su edad, puede ser ayudado con el proceso de
disparo orecibir consejos durante la competicidn.

3.5 Ninguna carabina podra apuntar en ningin momento en la direccidon de personas o animales.

3.6 Salvo en el momento de disparar, todas las armas deben estar descargadas y apuntar hacia

abajo.

3.7 Todos los tiradores estan obligados a dejar el puesto de tiro listo y en condiciones de
seguridad para elsiguiente tirador. Estos incluye dejar los blancos rearmados y el cronémetro
listo para ser usado.

3.8 Cuando se sefiala un alto el fuego (un silbato / bocina) todas las carabinas cargadas deben ser
descargadas de forma segura apuntando hacia el suelo.

3.9 Durante los desplazamientos el cafidn de la carabina debe apuntar hacia abajo, a menos que
esté en una maleta o funda cerrada.

3.10 Si la carabina es llevada en un transporte abierto (p. ej. una caja), deberd ir apuntando hacia
abajo y lapalanca de armado / cerrojo debera estar en posicion abierta en todo momento.

NO
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3.11 Cuando el arma se deja en una posicidn de descanso, debe estar apuntando a la zona de tiro,

con laboca del caiidn atravesando la linea de seguridad y el disparador por detras de ésta.
3.12 El publico no podra estar en la linea de tiro.

3.13 No estdn permitidos nifios o mascotas en el campo de tiro durante la competicion a menos

que esténacompaiados y bajo control de un adulto responsable.

3.14 Ninguna persona, tiradores, jueces, personal de la organizaciéon o publico podra consumir o
estar bajola influencia del alcohol o drogas antes o durante los entrenamientos o los dias de
competicion. En ninguna parte de la zona deportiva se permitira su consumo. Esto excluye la
medicacion prescrita, que debera acreditarse ante el Juez Principal.

4. ADMINISTRACION.

4.1 INSCRIPCIONES.

4.1.1 Para participar sera necesaria la inscripcion previa y el abono de los correspondientes
derechos de inscripcion, que seran fijados con antelacion.

La organizacion se reserva el derecho de admisién.

4.1.2 Normalmente se abrird un sitio web donde se mostrardan los registros de las
inscripcionesrecibidas (ademas de otra informacion relevante).

4.1.3 El numero de plazas disponibles en un campeonato es limitado, por lo que en el proceso
de registro tiene la prioridad: el riguroso orden de fecha de la orden de pago de la inscripcidn.

4.1.4 Podran participar en la competicién todas las personas mayores de edad y menores bajo
la supervision de un adulto.

4.1.5 Para participar sera necesaria la inscripcién previa y el abono de los correspondientes
derechos de inscripcion, que seran fijados con antelacion por la entidad o entidades
organizadoras.

4.1.6 La inscripcidon implica la aceptacion de la totalidad de los articulos del presente
Reglamento, la Normativa de Seguridad y del Reglamento Disciplinario, siendo de obligado
cumplimiento por parte de todos los participantes.

4.1.7 La cuota de inscripcidon da derecho a participar en la competicién, esto no implica en las
Ligas el suministro de aire por lo que todos los otros servicios adicionales son opcionales.

4.1.8 Al realizar la inscripcidn, el tirador indicard si posee alguna minusvalia o necesita algun
tipo de ayuda por razones médicas o de edad.

4.2 CATEGORIAS.

4.2.1 Las categorias para las competiciones son PCP y Pistdn.

4.2.2 La organizacion establece que la velocidad maxima del balin que esté utilizando el
tiradoren la competicion, deberd estar 2 m/s por debajo del limite de potencia legal.
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4.2.3 Dependiendo del organizador y del numero de participantes, podra haber una o varias
categorias atendiendo a su potencia:

Potencia internacional: < 16,27 julios.

Potencia nacional: Entre 16,27 y 24,2 julios (— 2 m/s).General: Engloba la internacional y la
nacional.

4.2.4 Si se realizan diferentes categorias por potencias, es potestad del organizador otorgar o
no los reconocimientos deportivos a las diferentes clases.

4.2.5 El organizador, con la publicacién del evento, anunciara tanto las categorias por
potencias como los reconocimientos que se entregaran.

4.3 CLASES
4.3.1 Las clases de las distintas categorias para competiciones son las siguientes:

a. Junior (mayores de 12 afios y menores de 21 afios al 1 de enero).
b. Damas.

c. General (competiciéon PRINCIPAL - incluye jovenes, hombres, mujeres y veteranos).
d. Veterano (60 afios o mas al 1 de enero).

Una clase se constituye obligatoriamente con un minimo de 4 (cuatro) participantes. La
organizaciénpuede establecer una clase con menos de 4 (cuatro) participantes si lo desea.

4.3.2 JUNIOR

- Competidores mayores de 12 afios y menores de 21 afios a 1 de enero.

- Los competidores Junior menores de 16 afios deben ir acompafiados por toda la zona de
competicion por un adulto, preferiblemente sus padres o tutores con permiso paterno
escrito, miembros o no de las entidades anfitrionas o colaboradoras. Como todos los
competidores, tanto junior como tutor, han de conocer las normas y el ritmo de competicién.

- El competidor Junior no puede ser asistido, ni aconsejado, al igual que los demas
competidores.

4.4 TIRADORES CON DISCAPACIDAD.

4.4.1 Los tiradores que no puedan, por cualquier razén fisica o médica, cumplir con una
posicién de tiro en particular o transportar su propio equipo, deberdn informar al Juez
Principal 24 horas antes del comienzo de la competicidon y obtener permiso para usar una
posicién alternativa u obtener permiso a tener ayuda para transportar su equipo con
seguridad,siempre que no se obtenga ninguna ventaja injusta.

4.4.2 Todos los jueces deberan tener conocimiento de estas autorizaciones. Para tal fin se
colocara una sefial visible en el dorsal y en el arma y en la parte de observaciones de la tarjeta
de puntuacidn se indicard el tipo de autorizacién expresa.

4.4.3 Las posiciones alternativas permitidas para un tirador que no pueda adoptarlas en las
posiciones de disparo obligatorio son:

a. Alternativa a la posicidn de rodillas es la posicién es de pie.
b. Parala posicién de pie no hay alternativa (cada blanco contara como fallado).
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4.5 EQUIPOS.

4.5.1 En la categoria PCP, los equipos constaran minimo de 3 tiradores y maximo de 6.

4.5.2 En la categoria Pistdon, los equipos constaran de un minimo de 2 o 3 tiradores y un
maximo de 4 o 6 respectivamente, tomandose como referencia el equipo formado con menos
participantes.

4.5.3 Se requiere un minimo de 4 (cuatro) equipos en cualquier categoria para constituir una
competicidn por equipos.

4.5.4 La puntuacion de los equipos sera el resultado de las 2 o 3 mejores puntuaciones de los
miembros del equipo (segun proceda y determinado por el equipo inscrito con el menor
numero de tiradores) por cada una de las rondas de las que formen la competicidén, sumadas
juntas al final de la competicidn.

4.5.5 Los equipos deben inscribirse, como minimo 7 dias antes del inicio del primer dia de
competicidn, y la organizacién debe publicarlo en un tablén en el campo de tiro.

4.6 PERTENENCIA A UN EQUIPO.

Para formar parte de un Equipo es obligatorio ser asociado de propio derecho de la entidad a
la que representa (Federacidn, asociacion, club, etc).

4.7 ESCUADRAS DE TIRO.

4.7.1 Las escuadras de tiro se formaran por sorteo, con un minimo de dos tiradores y
maximo de tres, de entidades diferentes, siempre que sea posible, y distribuyéndose las
tareas entre todos ellos. Permaneceran juntos en la linea de tiro. Mientras uno dispara, los
otros apuntaran los resultados y controlaran el cronémetro.

En cada calle, los blancos seran rearmados por el tirador que los abata después de:
- haber realizado todos sus disparos, y
- haber confirmado por el compaiiero de escuadra la anotacidon de los resultados, y
antes de abandonar el puesto de tiro.

4.7.2 En las competiciones que abarcan mds de una ronda, los tiradores pueden ser
agrupados en escuadras para los dias posteriores de acuerdo al puesto de clasificacion
acumulado.

4.7.3 Cuando una competicion esté formada por varios recorridos, cada tirador debe disparar
una sola vez en cada recorrido.

4.7.4 Se entregaran a todos los participantes antes del inicio de cada ronda, las tarjetas de
puntuacién indicando la calle de inicio y boligrafos. En cada puesto de tiro estara disponible
uncronémetro.

4.7.5 El orden y el procedimiento en el puesto de tiro podrd ser decidido por la propia
escuadra y si no se pusieran de acuerdo, lo asignara el Juez por sorteo.

4.8 SOBRE LOSJUECES.

4.8.1 Debe haber un Juez Principal y suficientes Jueces Auxiliares para cubrir el recorrido
completo a ser posible a la vista unos de otros, y deberan estar debidamente identificados y

equipados.
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4.8.2 El nimero minimo de jueces en una competicidon de 2 recorridos (de entre 60 y 100
blancos) son cinco (5) jueces. Esto hace un (1) Juez Principal y cuatro (4) Jueces Auxiliares (dos
Jueces por cada recorrido).

4.8.3 Todos los Jueces deberdn estar bien versados en las normas de seguridad, reglas de
competicidn y especialmente la comprensién de las caracteristicas del Hunter Field Target.

4.8.4 La potestad de sancionar y/o expulsar a un tirador de la competicion es exclusivamente
del Juez Principal, pudiendo ser solicitada por cualquier Juez Auxiliar. Todos los Jueces podran
avisar y amonestar con faltas siguiendo el Reglamento Disciplinario, a cualquier competidor
por infringir las normas o por no comunicar que se estan infringiendo las mismas.

4.8.5 Las funciones del Juez Principal, Jueces auxiliares y Director de Competicién se
describen en anexo a parte.

4.9 SERVICIOS DE EMERGENCIA.

4.9.1 Los SERVICIOS DE EMERGENCIA en la forma de una ambulancia o personal cualificado
en primeros auxilios deben estar presentes en el campo de tiro durante todas las pruebas que
superen los 100 participantes.

4.9.2 Cada tirador es responsable de su propio seguro personal de accidentes. La

organizacién anfitriona deberd contratar un seguro, como minimo, de Responsabilidad Civil
durante todo el evento.

4.10 ACCESO A LAREGLAMENTACION.

4.10.1 Una copia de estas REGLAS se mantendrd en el campo de tiro durante las
competiciones, y accesible a todos los presentes.

5. COMPETICION.

5.1 FECHA DE LA COMPETICION.

Esta es una decisidon de la organizacion. Se procurarda una separacién de 15 dias respecto
otras competiciones de dmbito nacional.

5.2 PERIODO DE INSCRIPCION

5.2.1 Se establecera un periodo previo para la inscripcidon de los participantes con tiempo
suficiente, a criterio de la entidad organizadora.

5.2.2 Para participar serd necesaria la inscripcion previa y el abono de los
correspondientesderechos de inscripcidén, que serdn fijados con antelacién por la entidad
o entidadeosrganizadoras.

5.2.3 El registro implica la aceptacion de la totalidad de los articulos del presente
Reglamento, la Normativa de Seguridad y del Reglamento Disciplinario, siendo de obligado
cumplimineto por todos los participantes.
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5.3 ELRECORRIDO.

5.3.1 Un recorrido o ronda de tiro completo de competicién consta de entre 30 y 50 blancos
por jornada o dia durante los dias de que conste la competicidn.

5.3.2 Se ha de terminar un recorrido de tiro completo para que la puntuacién se considere
valida excepto para las circunstancias enumeradas bajo la regla “5.13 ABANDONO DE LA
LINEA DE FUEGO”.DIA DE PRACTICAS.

5.3.3 Debe estar previsto al menos 1 dia de practica antes del comienzo de la competicidn.

5.4 VALIDACION DE LA POTENCIA DEL ARMA(cronégrafo).

Durante los dias de entrenamiento (1 dia antes de empezar la competicién):

5.4.1 La organizacién podra requerir que, en la jornada de entrenamiento, antes del inicio de
la competicidn, el equipo de jueces realice las siguientes validaciones:

a. Prueba de validacién de potencia (Con un crondgrafo oficial de la Competicién.)
b. Validacién de accesorios del arma y vestuario.

¢. Manta de tiro.

d. Municién.

No pasar por la validacion a peticion de los jueces puede dar lugar a una falta / descalificacion.

En todo caso, en la jornada de entrenamiento habrd al menos un crondégrafo oficial a
disposicionde los participantes para poder comprobar la potencia antes del comienzo de la
competicion.

5.4.2 Durante el dia de entrenamiento, las pruebas de velocidad del arma se pueden hacer en
cualquier momento y nimero de veces sin penalizaciones y / o advertencias por no cumplir la
velocidad de competicion salvo que ésta sea superior a la velocidad legal pudiéndose
manipular su potencia para ajuste entre pruebas de entrenamiento.

Durante la Competicion:

5.4.3 Todas las armas se cronografiaran diariamente.

5.4.4 Se utilizardn basculas en las cronografias durante la competicion para realizar
controles aleatorios en el peso de los balines, para asegurar que los competidores cumplen
con las potencias permitidas

5.4.5 El juez cargara personalmente el balin asegurdndose de que no esté dafiado o
deformado.

5.4.6 La(s) validacién (es) de potencia puede(n) hacerse en cualquier punto a lo largo del
recorrido, segun lo determine el Juez Principal.

5.4.7 El Juez Principal puede solicitar adicionales validaciones de potencia a cualquier
tirador de forma aleatoria, incluida la repeticion de la validaciéon de potencia ya realizada
durante la competicidn.

5.4.8 La validacién de potencia debe hacerse con disparos legibles. Para ser considerado
“disparo legible” el crondgrafo debe mostrar la velocidad del balin.

5.4.9 Siel primerdisparo legible es superior a la potencia permitida la prueba deberd
repetirse. Podran realizarse un maximo de 3 disparos legibles por dia sin modificar nada en

el arma.
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5.4.10 Si en el tercer disparo la potencia de la carabina sigue siendo mas alta que la
permitida llevara la descalificacidn de ese dia.

5.4.11 Una vez pasada la validacion en la competicion se pegard una pegatina en un lugar
visible de la carabina y se anotard la velocidad en un registro general.

5.4.12 El resultado de la prueba de velocidad se registra en la tarjeta de puntuaciones por el
juez a su cargo y se incluira una etiqueta/sello/firma de control.

' O- Fallo/Miss X- Acierto/ Hit
X ﬁ:irmas/Signatures

a

'
Aciertos totales |

Control, sello, firma/ Velocidad dfalin / Pellet

Control, stamp, Signature

5.5 PROCEDIMIENTO DE INICIO / REANUDACION DELRECORRIDO.

Peso /Wheigth

5.5.1 Una competiciéon empieza o se reanuda con el sonido de dos silbidos o bocinazos por los
Jueces Auxiliares.

i pipi!

RESTART

5.5.2 Cuando los temporizadores han sido parados, por cada blanco que falte de ser disparado
en la calle, el tirador dispondra de 1 minuto de preparacién mas 1 minuto por blanco.

5.6 PROCEDIMIENTO DE ALTO EL  FUEGO.

5.6.1 Un recorrido (o seccion del mismo) se cierra cuando se hace sonar 1 sola vez el silbato /
bocina.

5.6.2 Todos los temporizadores se detienen inmediatamente y cualquier carabina cargada se
disparard al suelo delante de la linea de fuego.

STOP %’
V2 @
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5.6.3 Todas y cada una de las escuadras afectadas deben hacer una seifal visual levantando la
mano. Levantando la mano, la escuadra indica que esta preparada en un Alto el Fuego,
informando claramente al Juez que es seguro seguir adelante y entrar en la zona de tiro.

5.6.4 Ningun tirador puede avanzar hacia un blanco (a menos que lo solicite un Juez Auxiliar
para hacerlo), enfocar para encontrar un blanco, o hacer cualquier otra preparacion hasta que
se reanude la competicién.

5.7 ELTIEMPO PERMITIDO.

5.8.1 El tirador dispone de 1 minuto de acomodo al puesto de tiro y 1 minuto por cada
blanco de que disponga el puesto de tiro[..]. Si transcurrido ese tiempo no se han
efectuado todos losdisparos los restantes se daran por fallados

2:00 minutos 3:00 minutos 4:00 minutos

5.8.2 En cuanto un puesto de tiro quede libre, serda ocupado de forma inmediata por la
escuadra que la sigue.

5.8.3 El tiempo comienza cuando el tirador se tumba / arrodilla o lleva el visor a su ojo,
independientemente de la posicion en la que vaya a disparar.

5.8.4 Mirar a través del visor, estimar la distancia, comprobar el viento o cargar el arma, son
todas partes del proceso cronometrado.

5.8.5 Una vez se ha realizado el ultimo disparo y anotado el resultado, se rearmara el blanco,
se reseteara el cronémetro y se abandonara de inmediato el puesto de tiro.

5.8.6 El responsable de anotar los resultados, también lo serd de controlar el tiempo total,
indicando el inicio y fin de forma clara, si no lo hiciera de forma correcta, se considerara una
falta leve, anotandosele por escrito. Avisar de los tiempos parciales son acuerdos entre los
tiradores en los que no intervienen los jueces.

5.8.7 En caso de que el cronémetro esté instalado en la puerta de tiro debera ser accionado
por el companfiero de escuadra, si estuviese parado sera sancionada la escuadra entera.

5.8 SECUENCIA DE LOS BLANCOS.

5.8.1 Los blancos se abordaran en secuencia numérica.
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5.8.2 En caso de disparo fortuito o equivocacién en el orden de ejecucidn, se considerara
comofallo si no ha impactado en el blanco asignado independientemente de la causa que lo
ha provocado.

Tratdndose de blancos de la misma calle: Si dispara primero al blanco 2 en vez de al 1y tanto
si caecomo si no, el blanco 2 se tendra que volver a disparar y el blanco 1 se da por fallado.

Resetee el blanco.
Vuelva a dispararlo.

Tratdndose de blancos de diferentes calles: Si se derriba un blanco de una calle diferente a
la asignada, se tomard tal circunstancia como si hubiera disparado erréneamente a
cualquier otro objeto que no fuera un blanco de competicion.

5.8.3 En ningun caso se podra volver a disparar a un blanco salvo en los casos descritos en
estereglamento o a cualquier otro objeto, aunque se avise al resto de los componentes de la
escuadra que es fuera de competicidn, ni aunque el tirador haya terminado. El tirador podra
hacer uso de su arma cuando hubiera terminado la competicién en un lugar destinado a la
“puesta a cero” o similar bajo autorizacidn expresa y excepcional por parte del Juez Principal
de la prueba.

5.9 PUNTUACION Y LA TARJETA DE PUNTUACION.

5.9.1 La puntuacién se anotard en la tarjeta de puntuacidn con “2” para un derribo, con 1
punto si es chapay “0” si el blanco permanece en pie.

5.9.2 Las tarjetas de puntuacidn sélo pueden ser manejadas por los miembros de la escuadra
o unJuez.

5.9.3 Cualquier cambio en una tarjeta de puntuacion debe ser validado por un Juez.
5.9.4 Tan pronto como se haya completado un recorrido, todas las tarjetas de puntuacion,

debidamente cumplimentadas y firmadas por toda la escuadra, deben ser devueltas
inmediatamente a los responsables de su registro.

5.10 CORRECCION DE LA TARJETA DE PUNTUACION.

5.10.1 Cualquier correccion realizada en una tarjeta de puntuacion necesita ser confirmadas /
validadas por un Juez.

5.10.2 Cualquier correccién realizada en una tarjeta de puntuacién sin validar por un Juez
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pueden ser considerado el blanco anotado como fallado (“0”).

MARSHALL MUST CONFIRM EL JUEZ DEBE CONFIRMAR
CORRECTION LA CORRECCION
\l A
X X
-t ot

oK 'NOK ¥ v OK!“NO @-

5.11 RECLAMACION SOBRE LOS BLANCOS NO ABATIDOS.

5.11.1 Cualquier disputa sobre un blanco ha de ser realizada inmediatamente después de
realizar el disparo.

5.11.2 Bajo ninguna circunstancia el tirador puede tocar la cuerda de reinicio del blanco en
disputa hasta que la reclamacion haya sido resuelta.

5.11.3 Los blancos deben ser revisados por el Juez cuya decision es definitiva.

5.11.4 Procedimientos del Juez para validar un blanco en disputa.

1. Lo primero que debe hacer es un chequeo visual, pudiéndose realizar desde la linea de tiro
con una camara fotografica (se recomienda x60 dptico y x120 digital), mostrando la fotografia
a quien ha reclamado.

Q

Aseglrese de que el tirador no ha tocado la cuerda de reinicio.

b. Comprobar que la cuerda de reinicio no estd atascada o en tension impidiendo
caer el blanco.

c. Comprobar que la inclinacidn del blanco es apropiada. (Debe situarse en un plano
nivelado y con la placa frontal frente al tirador).

d. Comprobar que el blanco esta firmemente anclado.

e. Comprobar que no hay nada en los alrededores del blanco que le impide
funcionarcorrectamente (arbusto, arbol, rama, etc.).

f. Si la controversia se produce al principio de la sesién se debera comprobar los
impactos ybuscar un posible impacto en el borde.

g. Comprobar el libre y suave movimiento de las piezas del blanco.

2. Después de pasar todos los controles visuales, el blanco serd comprobado por lo menos 3
veces en diferentes dreas de la zona de abatimiento (ej. la parte superior, media e inferior)
usando el comprobador de blancos Oficial de la WFTF, por un juez capacitado y certificado en
su uso.

3. Si no se observa ningln problema, el tirador tendrd un cero (fallo).

Anexo B. Reglamento Hunter Field Target



REAL
FEDERACION
ESPANOLA
DE CAZA

4. Si un blanco se encuentra defectuoso, serd reparado o reemplazado inmediatamente por
unblanco con similar tamafio de la zona de abatimiento y serd re-disparado Unicamente por el
tirador que lo ha impugnado.

5. Si un blanco se encuentra defectuoso y no hay blanco de reemplazo, se concedera ese
puntoa todos los tiradores, independientemente de si ya han disparado al blanco o no, y tiene
gue quedarse eliminado durante el resto de la competicién. Por ejemplo, si un blanco se
elimina del recorrido Amarillo, permanecera retirado de la competicién los dias siguientes y
todos los tiradores punttdan un 2 para ese blanco.

15 mm 25 mm 40 mm

1 1 1

6. NUmero de blancos de reemplazo que debe tener la organizacion como reserva (en cada
recorrido de 50 blancos):

5.12 ABANDONO DE LA LINEA DE FUEGO.

Los tiradores soélo podran dejar la linea de fuego y previa autorizacién de un Juez, bajo las
siguientes circunstancias:

5.12.1 Abandono voluntario de la sesidn, en cuyo caso se aceptard la puntuacién hasta ese
momento como un resultado valido.

5.12.2 Para reparar un equipo que se ha vuelto inseguro o de cualquier manera es incapaz de
disparar un tiro. Esto excluye desajustes del equipo éptico o sistemas mal centrados. El
tiradorpuede sustituir la parte dafiada o el equipo con el permiso de un Juez. No se permite al
tiradoracudir a la zona de puesta a cero o a cualquier otra persona en su nombre.

5.12.3 Cualquier otra circunstancia validada por el Juez Auxiliar.

5.12.4 En todos los casos anteriores la tarjeta de puntuacion del tirador debe ser entregada al
Juez Auxiliar y por ultimo obtendra la autorizacién para abandonar la linea de tiro, con un
tiempo estipulado de 5 minutos para su regreso. La hora de salida y de regreso prevista se
reflejara en la tarjeta de puntuacidn y cualquier tarjeta que no sea reclamada dentro del
tiempo de regreso designado serd entregada como el resultado final de esa ronda.

5.13 RESULTADOS FINALES.

5.13.1 Los resultados finales del campeonato serdn determinados por la suma de los puntos
totales obtenidos por cada tirador en cada dia de la competicion, menos los
puntos de penalizaciéon concedidos.

5.13.2 Las faltas seran utilizadas para ordenar las clasificaciones.

Clasificacion General

Nombre tirador

Numero de puntos

Numero de faltas

119 A 50 0
12¢ B 50 1
13¢ C 50 2
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5.13.3 Las 5 primeras plazas en cada categoria (general) no pueden estar empatados a puntos.

5.14 EMPATE APUNTOS.

5.14.1 En el caso de resultar igualados a puntos, para la mejor posicion, las clasificaciones
finales seran decididas por desempate.

5.14.2 Para cada empate (por categoria), habrd una calle por cada tirador con 3 blancos, con
areas de impacto de: 1x15-20mm, 1x25-30mm, 1x35-40mm. Situdndose dentro del estandar
correspondiente de distancias de cada uno, preparadas para cada tirador, cumpliendo los
siguientes requisitos:

® Los puestos de tiro seran contiguos.
Las trayectorias a los blancos seran paralelas entre si.

e La distribucion de blancos sera la misma en todas las calles, idéntico modelo,
colory didmetro de zona de impacto, misma distancia y similares condiciones de
luz, orograficas, o de exposicidn al viento.

5.14.3 Los tiradores empatados dispararan simultdaneamente a muerte subita como sigue:

Q

Una ronda por cada tirador empatado desde la posicion “De Rodillas Sin Apoyo”;

b. Sino se resuelve, una ronda por cada tirador que quede desde la posicién “De Pie
Sin Apoyos”

c. Si aun no estd decidido, tiradores contintan disparando rondas desde la posiciéon

“De Pie Sin Apoyo” hasta que se hayan resuelto todas las plazas del podio.

5.14.4 El tiempo definido para cada ronda serd de 4 minutos.

5.14.5 El resultado, para cada tirador y ronda, se obtiene sumando los puntos obtenidos
sobrelos 3 blancos.

5.14.6 En el caso excepcional de que causas de fuerza mayor impidiesen realizar el desempate
mediante una muerte subita puede suceder que:

1. Si todos los participantes han disparado a los mismos blancos: La organizacion,

antes del comienzo habra designado por orden los cinco de mayor dificultad en
cada recorrido que se tendrdn en cuenta para el desempate. Se comprobara
quienes derribaron el primero de ellos, en caso de igualdad, se comprobara el
segundo y asi sucesivamente.
Si persistiese la igualdad, se considerard que todos son merecedores del puesto
mas alto, sorteandose los trofeos y dejando vacantes los puestos posteriores
en numerocorrespondiente a los que hubiesen ocupado los participantes en caso
de desempate.

2. Si existen circuitos de competicién simultdneos y los participantes no han
disparado a los mismos blancos: No habra ganadores y, por tanto, tampoco
entrega de trofeos.

5.15 RETRASOS EN LA INCORPORACION DE LOS TIRADORES.

5.15.1 Es responsabilidad del tirador llegar a tiempo a la competicién de acuerdo al programa
de la organizacion.

5.15.2 Cualquier tirador que no siga estos requisitos (incluyendo llegar a tiempo a la calle de
tiro antes de que comience la competicidn) no podra disparar ese dia en el campeonato.
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5.15.3 El Juez Principal puede permitir al tirador entrar en la competicidn en casos justificados
muy especiales y siempre que no retrase la competicion.

5.16 PRACTICA INSEGURA / TRAMPAS.

5.16.1 No serdn toleradas conductas inaceptables en la linea de tiro. Estd prohibido
asesorar/aconsejar o abuchear a un tirador durante la competicion. Las armas NO seran
compartidas en la linea de tiro.

5.16.2 La penalizacion por una practica insegura o cualquier forma de engafio es la
descalificacion, los organizadores se reservan el derecho de tomar medidas adicionales.

5.17 PROCEDIMIENTOS DERECLAMACION.

5.17.1 Cualquier protesta debe hacerse al Juez Principal hasta el final de cada dia de
competicidon (maximo 30 minutos después del final de la competicién).

5.17.2 No serd considerada cualquier protesta que no se realice el mismo dia de la
competicion.

5.17.3 La protesta serd analizada / resuelta y la respuesta sera dada en el mismo dia.
5.17.4 La decision del Juez Principal es definitiva.

5.17.5 La reclamacion por escrito se hara utilizando la plantilla que esta disponible en el sitio
web de la entidad organizadora y en el mostrador de recepcién.

5.17.6 Se podra elevar recurso ante la decisiéon del Juez Principal, frente a la Comisidn
Deportiva. (Ver Art. 7.2)

5.18 FUMADORES.

sonar el silbato hasta el final del recorrido), incluidos vaporizadores y cigarrillos
electrénicos.

5.18.1 Los tiradores no pueden fumar durante el desarrollo de cada uno de los
recorridos de un campeonato de Hunter Field Target. (Tan pronto el Juez hace @
6. RECONOCIMIENTOS

6.1 PREMIOS PARA LOS GANADORES.

6.1.1 En la ultima ronda de la liga serdn otorgadas las condecoraciones de forma publica y de
acuerdo a las clases y categorias descritas en este reglamento, de la siguiente forma:

e General. Titulo individual de Campedn de la competicién en cada categoria:

Categoria: Participantes: Reconocimientos:
PCP <40 Trofeos para 12, 22 y 3¢ clasificados.
Piston <15 Trofeos para 12, 22 y 3¢ clasificados.
PCP >40 Trofeos para 12, 22, 32, 42 y 52clasificados.
Piston >15 Trofeos para 12, 22, 32, 42 y 52clasificados.
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De existir otro tipo de premios, serdn repartidos de forma equitativa entre las dos clases.

e Junior. Trofeo o reconocimiento para los tres primeros clasificados de cada categoria.

e Veteranos. Trofeo o reconocimiento para los tres primeros clasificados de cada
categoria.

Damas. Trofeo o reconocimiento para las tres primeras clasificadas de cada categoria.
Trofeos por equipo.s Trofeo o reconocimiento para cada uno de los integrantes de
los tres primeros equipos clasificados de cada categoria.

6.2 OTROS RECONOCIMIENTOS.

Serd potestad de la entidad organizadora o mediante acuerdo previo de varias entidades,
conceder otro tipo de reconocimientos tales como distinciones a la regularidad, al mérito
deportivo o a la trayectoria deportiva.

7. MATERIA DISCIPLINARIA.

7.1 TIPOS DE MEDIDAS DISCIPLINARIAS.

Las medidas disciplinarias disponibles son:
7.1.1 AVISO.

Un aviso es una instruccion cortés de voz con el objetivo de informar o alertar a un tirador
sobre algo, asegurandose de que el tirador respeta las reglas. El aviso debe ser instructivo,
claro y ayudar a todos a entender lo que esté mal o no. Un aviso verbal se puede hacer por un
Juez o por los tiradores de la escuadra.

7.1.2 FALTA.

Una falta durante una competicion es mas grave, ya que se anota en la tarjeta de puntuacién
del tirador.

7.1.3 SANCION.

a. Las sanciones de puntos representan una accién de atribuir puntos negativos a un
tirador.

b. Los puntos negativos se utilizan para reducir la puntuacidn final del tirador.

c. La decisién de atribuir una sancién directamente sin pasar por la fase de falta es
unadecision del JUEZ PRINCIPAL.

c. Sélo el JUEZ PRINCIPAL es capaz de atribuir puntos negativos.

7.1.4 DESCALIFICACION.

a.- La descalificacidn es el nivel de sancién mas alto y representa el acto del cese
inmediato de un tirador para continuar en la competicion.
b.- Sélo el Juez Principal tiene derecho a descalificar a un tirador.
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7.2 COMISION  DEPORTIVA.

7.2.1 La Comision Deportiva es el maximo érgano responsable.

7.2.2 Se constituird para cada competicidon y estara formada por los miembros de la Junta
Directiva de la entidad organizadora, el Juez Principal, el Director de Competicidn y contar3,
como minimo, con el asesoramiento de los Jueces Auxiliares.

7.2.3 En el plazo maximo de 1 hora tras finalizar la competicién, tanto tiradores como jueces
podran elevar a la Comisidn Deportiva alegaciones por escrito sobre cualquier aspecto que
consideren incorrecto, injusto o erréneo y que pueda ser relevante, afectando o no a los
resultados de la competicion. La comisidon tomara una decisidn lo antes posible, publicandose
su resolucién por escrito.

7.2.4 Las facultades de la Comisidn Deportiva son decidir sobre las areas no definidas en los
reglamentos, aplicar medidas correctoras y, en ultimo caso, disciplinarias.

7.3 TRATAMIENTO DE LAS FALTAS.

7.3.1 Durante los dias de entrenamiento y los de competicidn se recogerdn una lista de todas
las faltas.

TARJETA DE PUNTUACION HFT

DORSAL: .. FECHA: 5
NOMBRE: ;
ASOCIACION/CLUB:.
- J
[ CIRCUITO |(PCP/PCP INT. 1!
LAMARILLO][ PISTON ]['N'C'O' 5
FALTAS ][ 1 | 2 3 [souwo }

7.3.2 Tan pronto como un tirador tenga tres (3) faltas, el Juez Principal analizara la gravedad
de las mismas y decidird si se adjudican los puntos de sancion al tirador.

7.3.3 Las faltas son acumulables durante los dias de competicion.

7.4 SANCIONESDEFINIDAS.

Esta seccion define los casos conocidos y las sanciones asociadas. Todos los casos que no se
describen en esta seccidn se decidiran en el momento por el Juez Principal.
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7.4.1 Faltas.

a. No respetar una instruccién del Juez.

b. No cronometrar al tirador (toda la escuadra tendrd 1 falta).

c. Entrar en la zona de tiro mientras la competicidn esta parada.

d. Cuando se dispara, la boca del caiidn debe estar por delante
de la puerta de tiro y el gatillo permanecer por detras de ésta.

e. Abandonar sin permiso la zona de competicion (los aseos
cerca del recorrido se consideran parte de la zona de
competicion).

f. En la posicién de rodillas obligatoria dejar oculto el pie
retrasado impidiendo que sea visible por los jueces. (Art.8.6. f)

g. No entrar en el puesto de tiro cuando estd libre creando
retrasos o demoras. Igualmente, no abandonarlo una vez
finalizado su turno de disparo.

FALTAS

h. Dejar solo al tirador que estd disparando sin autorizacion del
juez.

i. Dejar el arma con el cafién apuntando fuera del area de
competicion.

j- El uso de tapones auditivos o auriculares.

k. Molestar al resto de participantes.

I. Fumar durante la competicion.

m. Dejar el arma en zona no segura.

n. No dejar el puesto de tiro ordenado, blancos rearmados y
crondmetro en su sitio y reseteado provocando que otro
tirador salga perjudicado.

o. No cumplir con las responsabilidades descritas como
“Companieros de competicion”. (Anexo Art. 10.2.4)

7.4.2 Puntos de sancion.

a. Disparar un tiro al suelo sin solicitar el permiso del compafiero
de escuadra (blanco fallado).

b. Accesorios no permitidos en el arma. (Se aplica sobre todos los
puntos conseguidos infringiendo la norma).

SANCION LEVE:
Retirada de 2

c. Abatir un blanco mientras se incumple alguna norma (Se aplica
sobre todos los puntos conseguidos infringiendo la norma).

puntos.

d. Incumplir la posicién de disparo. (Se aplica sobre todos los
puntos conseguidos infringiendo la norma).

e. El uso de elementos no permitidos para la estimacion del
viento. (Se aplica sobre todos los puntos conseguidos infringiendo
la norma).

f. Acumulacién de 3 faltas durante los dias de competicién.

g. Si después de mirar por el visor se mueve la rueda de paralaje
y se realiza disparo sobre el blanco utilizando el visor con sistema
de correccidn de paralaje.

SANCION GRAVE:
Retiradade 6
puntos.

Incumplimiento de la normativa de seguridad: Acciones
imprudentes SIN INTENCION o NEGLIGENCIAS y que, NO creando
un peligro real al hallarse el ARMA DESCARGADA, generen un
incumplimiento de la Normativa de Seguridad.
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7.4.3 Descalificacion.

a. Seran descalificados de la competicion todos los tiradores que
no sigan los procedimientos de seguridad, poniendo
potencialmente a otras personas en situacién de riesgo

b. Hacer trampas, falsear los datos de las hojas de
puntuaciones, utilizar armas, municién o elementos de punteria
distintos a los permitidos.

SANCION MUY
GRAVE:

c. Exceso de potencia. Velocidad del balin por encima del limite
(descalificacion del resultado ese dia).

DESCALIFICACION | d. Comportamiento inapropiado. Faltar gravemente al respeto a
los jueces, participantes o publico. Llegar tarde a la competicién.

e. No cronografiar el arma cuando se le solicite.

f. Acumulaciéon de 3 sanciones leves o0 2 sanciones graves.

g. Elusode droga (s), o de alcohol o estar bajo sus efectos.

7.4.4 Todos los competidores estdn obligados a informar al Juez de la comisiéon de una
infraccion grave o muy grave de la seguridad, asi como de la infraccién intencionada del
Reglamento de Competicidn por parte de cualquier tirador. No comunicarlo supondria una
sancion igual a la cometida por el infractor.

7.5 INHABILITACION EN FUTURAS COMPETICIONES.

7.5.1 Se aplicara el régimen sancionador de la RFEC.

8. DEFINICIONES.

8.1 SETA:Un soporte que estd fijado a la parte inferior de la culata de la carabina y se apoya
en la mano o rodilla del tirador, dependiendo de la posicién de tiro. La superficie inferior de la
seta puede ser de plana y no puede moverse durante la competicién.

8.2 PCP:Arma neumdtica de aire pre-comprimido.

8.3 PISTON/MUELLE:Arma de aire comprimido en el que la potencia se genera por un gran
resorte / gas ram y pistén.

8.4 CAPITAN DE EQUIPO.Tirador elegido por una entidad para representar a los tiradores
queparticipan de la misma.

8.5 CORREA PORTAFUSIL SIMPLE:Correa simple para el transporte del arma.
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8.6 DERODILLAS.

a. Una posicion de disparo donde habra sélo 3 puntos de contacto con el suelo (2 piesy 1
rodilla).

b. Para la postura De Rodillas se permite el uso de un rodillo, que se podrd usar para
apoyar el tobillo y/o espinilla del pie posterior Unicamente. El rodillo no puede usarse
con ningun otro propdsito. También se puede disparar sin ningin apoyo.

c. El pie posterior, cuando se ve desde la parte trasera debe estar aparentemente
vertical.Ninguna otra parte del cuerpo puede entrar en contacto con el rodillo.

d. Se permite que el pie posterior esté en angulo tal que la articulacion del tobillo pueda
estar mas cerca o mas lejos de la tierra. Los dedos de los pies pueden estar doblados o
rectos.

e. La articulacién del tobillo no debe estar en contacto con el suelo o parecer estar en
contacto con él, tanto si se usa el rodillo como si no.

f. El pie trasero debe ser visible por el juez en todo momento.
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g. La mano sobre la que se apoyara la carabina no puede apoyarse en la rodilla desde la
mufiieca hacia delante. Se considera la mufieca como la parte articulada de la mano y
elantebrazo.

h. La mufieca no puede tener restringido el libre movimiento de ninguna manera.

i. Ninguna parte de la carabina / seta estarad en contacto con el antebrazo delantero
(detras de la muieca) o parecer estar en contacto con el antebrazo delantero. La
manga de la chaqueta adelantada tampoco pude estar en contacto con el arma o seta.

a

j. NO se puede utilizar una correay / o rabera para estabilizar el punto de mira.

8.7 DEPIE.

a. Una posicidon de tiro donde el disparo se realiza en una posicidén de pie sin la ayuda de
ningun tipo de apoyo salvo en la “Obligatoria con Apoyo”;
sélo debe haber 2 puntos de contacto (los 2 pies en el suelo);
la mano adelantada necesita soportar la carabina utilizando el guardamano,
guardamontes o la seta;

d. La mufieca de la mano delantera no puede tener restringido el movimiento en modo
alguno.

8.8 POSICION LIBRE:
El tirador puede utilizar cualquier posicién de disparo que sea segura y cdmoda para disparar
salvo sentado o cuclillas.
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Decubito Prono: Tumbado boca abajo. El apoyo de los brazos y manos puede ser total
sobre elsuelo. (Ver anexo fotografico 11.1)

Decubito lateral y decibito supino: Tumbado en el suelo acostado de lado o de costado.
(Ver anexo fotografico 11.1)

El arma solo podra tocar directamente el suelo con
la parte inferior de la cantonera en cualquiera de las
posiciones de tumbado, siempre y cuando ninguna
parte del arma se ubique por debajo de

esa linea, en ese caso no podria apoyarse.

8.10 OPEN:

Competicién de Hunter Field Target abierta a la participacidn de cualquier persona ajena a la
entidad organizadora.

8.11 INDICADOR DE VIENTO: (Métodos de indicacién del viento).

No estan permitidos indicadores de viento de ningln tipo. Los competidores tienen permitido
Unicamente el uso de objetos naturales encontrados en el trazado de competicidon para medir
el viento, tales como hojas secas, pasto, polvo, etc... siempre y cuando no molesten al resto
detiradores.

Medidores de viento de tipo artificial (polvo blanco para cazadores, polvos de talco, cintas o
cuerdas de cualquier clase o tipo, cuerdas de rearmado de blancos, etc...) estan prohibidas en
el recorrido.

8.12 DEFINICION DE UN DISPARO:

Se considera que un disparo ha sido realizado si el aire se descarga del arma. Sin embargo, un
tirador puede descargar su arma disparando al suelo previo aviso a sus compaferos de
escuadra y no se considerard un disparo de competicidon.

8.13 ASESORAR/ACONSEJAR:
El acto de proporcionar informacién sobre el viento o distancias a los blancos.
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9. ANEXO TABLA VELOCIDADES POTENCIA INTERNACIONAL.

9.1 Tabla con la maxima velocidad permitida en los balines basada en el peso:

Peso Peso Peso Peso
(grains) | (gramos) fps m/s (grains) | (gramos) fps m/s
7,6 0,492 843 256,9 10,9 0,706 704 214,6
7,7 0,499 838 255,7 11,0 0,713 701 213,7
7,8 0,505 832 253,6 11,1 0,719 698 212,8
7,9 0,512 827 252,1 11,2 0,726 695 211,8
8,0 0,518 822 250,5 11,3 0,732 692 210,9
8,1 0,525 817 249,0 11,4 0,739 689 210,0
8,2 0,531 812 247,5 11,5 0,745 686 209,1
8,3 0,538 807 246,0 11,6 0,752 683 208,2
8,4 0,544 802 244,4 11,7 0,758 680 207,3
8,5 0,551 797 242,9 11,8 0,765 677 206,3
8,6 0,557 793 241,7 11,9 0,771 674 205,4
8,7 0,564 788 240,2 12,0 0,778 671 204,5
8,8 0,570 784 239,0 12,1 0,784 668 203,6
8,9 0,577 779 237,4 12,2 0,791 666 203,0
9,0 0,583 775 236,2 12,3 0,797 663 202,1
9,1 0,590 771 235,0 12,4 0,804 660 201,2
9,2 0,596 767 233,8 12,5 0,810 658 200,6
9,3 0,603 762 232,3 12,6 0,816 655 199,6
9,4 0,609 758 231,0 12,7 0,823 652 198,7
9,5 0,616 754 229,8 12,8 0,829 650 198,1
9,6 0,622 750 228,6 12,9 0,836 647 197,2
9,7 0,629 746 227,4 13,0 0,842 645 196,6
9,8 0,635 743 226,5 13,1 0,849 642 195,7
9,9 0,642 739 225,2 13,2 0,855 640 195,1
10,0 0,648 735 224,0 13,3 0,862 638 194,5
10,1 0,654 732 223,1 13,4 0,868 635 193,5
10,2 0,661 728 221,9 13,5 0,875 633 192,9
10,3 0,667 724 220,7 13,6 0,881 630 192,0
10,4 0,674 721 219,8 13,7 0,888 628 191,4
10,5 0,68 717 218,5 13,8 0,894 626 190,8
10,6 0,687 714 217,6 13,9 0,901 624 190,2
10,7 0,693 711 216,7 14,0 0,907 621 189,3
10,8 0,700 707 215,5

Importante: Para balines con un peso en gramos que se encuentre entre dos (2) valores de la
tabla, por ejemplo 0,547 gramos, utilizar el valor el valor mas pequefio de la tabla para
determinar la velocidad maxima permitida. En este ejemplo (0,547) utiliza la velocidad de los
0,544 gramos de peso - 802,0 fps 0 244,4 m/s.
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9.2 TABLA DE VELOCIDADES A POTENCIA NACIONAL. (24,20) 0 17,85 ft-Lb).

Vo de los balines basada en su peso:

Peso Peso Peso Peso
(gramos) | (grains)| ™/s | fps (gramos) | (grains) | ™/s | fes

0,450 6,94 | 327,96| 1075 | 325,96 0,740 | 11,42 | 255,74 | 838 | 253,74
0,460 7,10 | 324,37| 1063 | 322,37 0,750 11,57 | 254,03 | 833 | 252,03
0,470 7,25 320,90 | 1052 318,90 0,760 11,73 252,36 827 250,36
0,475 7,33 | 319,21| 1047 | 317,21 0,770 11,88 250,71 | 822 248,71
0,480 7,41 | 317,54| 1041 | 315,54 0,780 12,04 | 249,10 | 817 | 247,10
0,490 7,56 | 314,29 1030 | 312,29 0,790 12,19 247,52 | 811 245,52
0,500 7,72 | 311,13| 1020 | 309,13 0,800 12,35 245,97 | 806 | 243,97
0,510 7,87 | 308,06| 1010 | 306,06 0,810 12,50 244,44 | 801 242,44
0,520 8,02 | 305,09| 1000 | 303,09 0,820 12,65 242,95 796 | 240,95
0,530 8,18 | 302,19 991 300,19 0,830 12,81 241,48 | 792 239,48
0,540 8,33 | 299,38| 981 297,38 0,840 12,96 240,04 | 788 | 238,04
0,547 8,44 | 297,46 975 295,46 0,850 13,12 238,62 | 783 236,62
0,550 8,49 | 296,65| 973 294,65 0,860 13,27 237,23 | 778 | 235,23
0,560 8,64 | 293,99| 964 291,99 0,870 13,43 235,86 | 774 | 233,86
0,570 8,80 | 291,40| 955 289,40 0,880 13,58 234,521 769 | 232,52
0,580 8,95 | 288,87| 947 286,87 0,890 13,73 233,20 | 765 231,20
0,590 9,10 | 286,42| 939 284,42 0,900 13,89 23190 | 761 229,90
0,600 9,26 | 284,02| 931 282,02 0,910 14,04 | 230,62 | 757 | 228,62
0,610 9,41 | 281,68| 923 279,68 0,920 14,20 229,37 | 753 227,37
0,620 9,57 | 279,40 916 277,40 0,930 14,35 228,13 | 748 | 226,13
0,630 9,72 | 277,17| 909 275,17 0,940 14,51 226,91 | 744 | 224,91
0,640 9,88 | 275,00| 902 273,00 0,950 14,66 225,72 | 741 223,72
0,650 10,03 | 272,88 895 270,88 0,960 14,81 224,54 | 737 | 222,54
0,660 10,19 | 270,80 888 268,80 0,970 14,97 223,38 | 733 221,38
0,670 10,34 | 268,77 881 266,77 0,980 15,12 222,23 | 729 | 220,23
0,680 10,49 | 266,79 875 264,79 0,990 15,28 221,11 | 725 219,11
0,690 10,65 | 264,85| 868 262,85 1,000 15,43 220,00 | 722 218,00
0,700 10,80 | 262,95| 862 260,95 1,010 15,59 21890 | 718 | 216,90
0,710 10,96 | 261,09| 856 259,09 1,020 15,74 | 217,83 | 715 215,83
0,720 11,11 | 259,27| 850 257,27 1,030 15,90 216,77 | 711 214,77
0,730 11,27 | 257,49 | 844 255,49 1,040 16,05 215,73 | 708 | 213,73

Vo max.: Maxima velocidad de salida en boca del balin permitida durante las competiciones.
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10. ANEXO: FUNCIONES DE JUECES Y DIRECCION DE COMPETICION.

10.1 FUNCIONES DE LA DIRECCION DE LA COMPETICION.

e Comisiéon deportiva:

- Estara formada por los miembros de la Junta Directiva presentes en el campeonatoo
en quienes se les hubiere delegado (maximo 4 personas), mas el Juez Principal.

- Decidir sobre las dreas no definidas en los reglamentos, que hayan sido elevadas a
estacomision.

- Resolver los recursos presentados a las decisiones del Juez Principal y consultas
elevadas por éste o por los tiradores.

- Aplicar medidas correctoras y en ultimo caso disciplinarias.

e Director de Competicion:

- Labores propias de la logistica, coordinacién y organizacion de la competicion.

- Responsable del estado de las dianas y de los blancos, su colocacidn, asi como de los
puestos de tiro y su sefializacion.

- Podra hacer funciones de Juez Auxiliar, aunque se recomienda que no lo haga.

- Independientemente de si hace funciones de Juez Auxiliar o no, cualquier
peculiaridadde los blancos, puestos de tiro, lineas de seguridad, etc., debera de ser
puesta en conocimiento del Juez Principal.

- Decidir junto al Juez Principal la suspensién o no de la competicidon y comunicarselo a
los tiradores.

10.2 FUNCIONES DE LOS JUECES.

10.2.1 Juez Principal.

- Aplicacién del Reglamento de Competicion, las normas disciplinarias y la Normativa
deSeguridad.

- Validar la formacién de las escuadras.
- Darinicioy fin a la competicion.

- Detener la competicién por cualquier circunstancia.

- Lainterpretacidon inmediata de aquellas circunstancias que no estuvieran definidas en
los Reglamentos y Normativas y que sean necesarias para el correcto desarrollo de la
competicion.

- Estara informado de todas las incidencias y consultas de los tiradores durante la
competicion que se hagan a través de los Jueces auxiliares o del Director de
Competicidn, siendo necesario su visto bueno para la resolucion.

- Ordenar a los jueces auxiliares la separacién de los componentes de las escuadras que
estén generando retrasos (Dos o mas calles de separacién que no estuvieran libres al

principio de la competicion.
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- Resolver las reclamaciones recibidas en los primeros 30 minutos después de la
competicion.

- Sudecisidn sdlo es apelable elevando recurso a la Comisién Deportiva.

- Decidir junto al Director de Competicion la suspensidn o no de la competiciéon. En caso
de discrepancias entre ambos prevalecera la decision del Juez Principal.

- Reunirse con la Comisién Deportiva y tendra voto de calidad en caso de empate en las
votaciones.

10.2.2 Jueces Auxiliares.

- Como norma general, todas las acciones y consultas realizadas por los participantes
deberan de ser puestas en conocimiento del Juez Principal, transmitiéndose las
indicaciones de éste a quienes lo consultaron.

- Supervisar durante la competicion el cumplimiento del Reglamento de Competicion, y
Normativa de Seguridad.

- Detener la competicién de forma inmediata ante problemas de seguridad.

- Detener un sector de la competiciéon por motivos que no afecte a la seguridad y
solventar el problema que lo originé.

- Reanudar la competicién tras la autorizacion del Juez Principal.

- Informar a los tiradores sobre las dudas que planteen. (Estas seran trasladadas
igualmente al Juez Principal para su corroboracion).

- Cronometrar y anotar los resultados de los tiradores que han sido separados de las
escuadras que generan retrasos por indicaciones del Juez Principal

- No podran dar por valido o anular blanco alguno, asi como sancionar, ni dar por valida
o anular cualquier accién sin antes haberlo puesto en conocimiento del Juez Principal,
siendo necesaria la aprobacion de éste para su aplicacién.

- Podran corregir las plantillas de puntuaciones por errores de los tiradores.

- Podrdn avisar por escrito siguiendo el Reglamento Disciplinario, a cualquier
competidor por infringir las normas o por no comunicar que se estan infringiendo las
mismas, previo visto bueno del Juez Principal.

10.2.3 Asistentes de jueces.
Ayudar en tareas sencillas a los jueces, como, por ejemplo:

- Estaren la puesta a cero de visores para el cambio de dianas.

- Ayudar en materia de seguridad cortando el paso en algunos sitios si fuera necesario.

- Estar atentos en la puesta a cero sobre dénde dejan las armas los tiradores.

- Durante la competicion velar por la seguridad ayudando a los jueces.

- Avisar alos jueces de cualquier incidencia.

- Podran formar parte de una escuadra en la que hubiera un solo tirador

- No podrdan dar por valido ningun blanco ni asesorar sobre la reglamentacidn sin previo
conocimiento y autorizacion de los jueces.

- No podran corregir las hojas de puntos de los tiradores.
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10.2.4 Companeros de competicion

a) Tiradores de la misma escuadra serdn responsables de:

- El crondmetro ha de estar en marcha y avisar cuando haya terminado el
tiempo.

- Anotar los datos en la hoja de puntuacion.

- Quelos elementos utilizados y la posicion de disparo sean correcta

- Que se cumpla el reglamento de forma general.

- Avisar a los jueces sobre cualquier incidencia.

b) Cualquier tirador independientemente de la escuadra a la que pertenezca: Avisar a
los jueces sobre cualquier incidencia o incumplimiento de la norma que observasen.
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11. ANEXO FOTOGRAFICO.

11.1 Anexo fotogrdfico posicion de tumbado.

De los codos hacia delante los brazos :
y manos pueden tocar el suelo. El \
arma puede tocar el testigo. Canon e

por delante del testigo.

La cantonera
tocael suelo

Wrist ( the actual hinge ) [§3
is forward of the
supporting knee.

ind only.
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ANEXO 11.3 OPCIONES CARTEL SENALIZADOR DE LA NUMERACION DEL PUESTO
DE TIRO. (Disponible en la web de la RFEC archivos para descargar)

Tamaiio minimo recomendado DIN A5:

win 0T

6em

Tamafio minimo A4:

Puesto 1

-2

RFEC
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12. ANEXO DISENO DE CAMPO.

El terreno debe estar debidamente autorizado por el/los alcaldes/s del municipio/s a los que
pertenezca, en cumplimiento del Articulo 149.5 con los condicionamientos pertinentes para
garantizar la seguridad que determine/n la/s Alcaldia/s correspondientes.

De no existir un condicionamiento especifico, seran de aplicacion la mayoria de las normas
determinadas en las Caracteristicas y medidas de seguridad en campos de tiro especificadas
en el ANEXO del Real Decreto 137/1993, de 29 de enero, por el que se aprueba el
Reglamento deArmas, exceptuando partes referentes a elementos inexistentes y adaptadas
a las particularidades de esta especialidad deportiva. Los articulos se detallan a continuacién:

1. Zona de seguridad.

a) La zona de seguridad es la comprendida dentro de un sector circular de 45 grados a ambos
lados del tirador y 200 metros de radio, distribuido en las siguientes zonas:

1. Hasta 100 metros, zona de efectividad del disparo.

2. Hasta 200 metros, zona de caida de los balines. Esta zona puede disminuirse segun las
caracteristicas del terreno, por ejemplo, si esta en pendiente ascendente, o tiene un espaldén
natural.

b) La zona de seguridad debe estar desprovista de todo tipo de edificaciones y carreteras por
donde puedan transitar personas, animales o vehiculos y que no pueda ser cortado al transito
durante las tiradas.

c) La zona de seguridad se calculard a partir de los diversos puestos de tirador y los posibles
angulos de tiro.

d) La zona de seguridad no debe estar cruzada por lineas aéreas, eléctricas o telefdnicas,
sobre las que puedan incidir los balines.

2. Proteccidn de los espectadores.

La zona reservada a los espectadores deberd estar a la espalda de los tiradores y los accesos
alcampo serdn por la parte trasera o como maximo perpendicular a la linea de tiro. En caso de
duda, se colocaran unas pantallas laterales al tirador que limiten el angulo de tiro.

3. Cierre o senalizacion.

Lo ideal es que el campo con su zona de seguridad esté vallado en todo su perimetro. Este
supuesto no ocurre con mucha frecuencia ya que en la mayoria de los casos estan instalados
en terrenos comunales que no se pueden cerrar, en cuyo caso:

a) Se recomienda que durante las tiradas se acordone la zona de seguridad.

b) Que a lo largo del perimetro de seguridad y cada 50 metros, como minimo, se coloquen
carteles indicativos bien visibles de la existencia del campo y banderolas rojas cuando hay
tiro.
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c) Se exigira que, durante las tiradas, se cierren todos los caminos o pistas forestales que
atraviesen la zona de seguridad, no permitiendo el paso de persona ni por supuesto su
permanencia dentro de la zona de seguridad.

4, Criterio de evaluacion.

Un campo de tiro redne condiciones de seguridad cuando, examinados cada uno de los
puntos anteriores y todos en conjunto:

a. Ninguna persona que ha cumplido con las sefializaciones de seguridad impuestas
durante la tirada puede ser alcanzada entre los puestos de tirador y el limite del campo.

b. Las sefalizaciones son claras, bien visibles y no ofrecen ninguna duda.

12.1 DISENO DEL AREA DE LA PUESTA A CERO.

/

/

100m
Distanciade caida debalines

/

\

Area de dianas
De 9 a 50 metros

2
78
E'g
o
g%
e
[
&
o

Area de tiradores. ®Tirador més a la derecha.

Publico Publico Publico

En caso de existir talud, desnivel o masa arbdrea que impida el paso del balin la
distancia se restringira a la distancia maxima de éstos.
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12.2 DISENO DEL RECORRIDO DECOMPETICION.

Campo de tiro con desnivel o talud de fondo tras los blancos.

NO ES
NECEESARIO

Distanciade caida de balines

Distanciaefectiva

45 °

5

Publico Publico Publico

Campo de tiro con obstaculo lateral.

Distanciade caida de balines

_ NECESARIO |

Distanciaefectiva

N\
Talud o muro > 2 m de altura. \\ t
\\

45° |

B,

Puesto de tiro.

Publico Publico Publico
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Linea de tiro irregular.

-

.
Lineas magmnaras

\.

é

Puestos de tiro adelantados.

Proteccidn lateral de la puerta de tiro atrasada de 2 metros de alto para posicion de DE PIE y

el

Muro eficaz de 2 m de alto, vegetacion muy espesa o

L 2

Arma

desnivel de 3 metros sin linea visual entre tiradores.

de 1 metro de alta para tumbado, sentado y rodillas.
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ANEXO 12.3. DISENO GENERAL DE PUESTO DE TIRO O CALLE

Altura>0,30 m
Didmetro>0,03 m
]

<lm

Recomendado de 1,5 a 4 metros

>3m >3m

Separacion entre puestos de tiro > 3m si son escuadras de 3 tiradores

Enl mi-n

>2m >2m

—

Separacion entre puestos de tiro > 2m si son escuadras de 2 tiradores

Anexo B. Reglamento Hunter Field Target



REAL
FEDERACION

Q)
M ESPANOLA
&Y DE CAZA

VON Es¥!

12.4 PUESTO POSICION de PIE y de RODILLAS.

~

~
(
N

Altura minima al
cartel 1,90 m.

22

Temporizador

e03:00e

Altura testigo
10 cm. n

Menos de 2m. /
-

MAXIMO 4 m.

i

Altura minima al ﬁ'
cartel 1,90 m.
-— =

1
7

[22]

Temporizador

003:00e

Altura testigo
10 cm.

/ Menos de 2m. /
—

MAXIMO 4 m.

|
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